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暑 森 下裕美 オリジナルの、 11 人の ffl 性的な キャラクター たちと 対 
戰 する ことができます。 

肇 細かな ルールの 股定も できる. 本格的な 4 人 打ち 麻雀です。 

參 プレーヤー キャラクターの グラフィック ゃ音齊 を、 自分で 作つ 
て 使用す る ことち 可能です。 

參 おまけ データと して、 フ ァ ン 待望の" 麻雀 牌フ ォ ン 卜'' つき。 
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ログイン 版 雀 道 



■ 本 害に 添付 した ソフト ゥ i ァを 利用す るに は 次の 機材お よ び 

ソフ トウ エアが' 必要です。 




» 日本語 Windows3.1 または Windows95 が 動作し、 640 x 
4B0 ドッ 卜ノ 256 色 以上が 表示で きる パソコン 
麻雀 牌 を 大きく 表示させる 機能 を 使用す るた めに は、 800X 
600 ド ッ 卜 以上の 画像 解像度が 必要に なります。 

>八_ ド ディスク ドライブ 
最低 4 メ ガ バイ ト 以上の 空き 容量が 必要です。 

»CD-R0M ドライブ 

► サウンド ポー ド 

PCM 音源 を 搭載した サウンド ボー ドが あれば、 効果音と 音声 
を 楽しむ ことができます。 



攀ッ ミコミ などの 裏技 はいつ さいありません。 禀 

面目 だけれ ど 楽しい、 本格的 4 人 打ち 麻雀です。 
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秦 おまけ データの'' 麻雀 牌 フォント'' を 使えば、 つ 

ープ ロソフ トで牌 St など を 書く ことができます。 
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參 細かく パラメ — タ -設定され た 個性的な 11 人の 
キャラクタ一 たちが、 あなたのお 相手をします,， 
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お 気楽 ま 一じ やんで は、 自分で 
も オリ ジナル マイ キ ャ ラが 作れる 
ようになつ ている。 あらかじめ 用 

意され た グラフィック や WAVE 
冑を に し てデー タ を 作ろ う 。 
それ を ユーザ一 キャラと して 設定 
してやれば オーケー だ。 写真 を 取 
り 込んで みるの もョィ かもね。 




め "ルが 自由自在 
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搴 ルール 投定 画面 

ルール 設定 « 面で は、 変更したい 項目に カーソル を 持って いき. ク 
リック すれば、 その * 目の ァ リナ シを U 定 する ことができる。 好み 
の ルール を投定 し、 本格的な 麻雀 を 楽しむ ことができ ちゃうの だ。 



お X 楽 ま一 じ や ん では、 ブルダ 
ゥ ン メニューの [オプション] 
のなかに ある [ルール] を 選べ 

ば、 独自の ルール 19^56 呵能 とな 
つてい る。 そもそも 麻雀と いう ゲ 
—ムは 地力-によって 細かく ルール 
力; 違う ローカル ルールと いう ャ 
ッ だね, お ' ズ (楽 ま 一じ やん は、 そ 
の 口一 カルル一 ル にも 細かく 対 
l5o 自由に ルール を 設定で きる の 
で、 誰に でも 楽しめる の だ。 

たとえば、 「ない タン」 や 
「 -^J、 「カンドラ J などの ァ 
リナ シゃ ゲー ム 159 始時の 持 ち 点の 
はお 力 ^能と なって いる。 



^ 遊び やすい 環境 を 自由に 設定で きる 



|"1 じく [オプション] のなか 
にある [システム] を 選択す る 
と、 パソコンの 機能 や プレーヤ一 
の 使 i 、やす さ にあわせた， IT ぶ 
を 行なう ことができる.， 

た と えば モニ タ 一の 色 数 や 牌の 

お 小の 人き さの 変お が" r 能 だ。 
また、 マウスの 操作 を キー ボー 
ド操 作に もで き る。 マウ ス嫌 
いな 人に はい いんじゃない; 5、 な。 
他に も、 プレーヤーの 対戦 や iip 
を コンピュータに r I m\nu させる 
こと や リーチ 後の オート ツモ 機能 
な ど、 プ レーヤーの 遊び やすし 、環 
境に 簡^に^で き ち や う の だ。 



牌 表示 に） 一 

<"16 色 
色 

广 自動 切替 



牌の 大きさ (S) 
(？小 

广大 



「ボタン バネル (a) 
-縱 並び 
「橫並 ひ 



「ゲーム 中 タイ トルバ一 なし (i) 

w 対戰 相手の ビ ッ ト マ ップを 表示す る (D) 
厂脾の 運 枳にキ 一ボー ドを 使用す る (li) 

F 面子 卿 は コンピュータに ま カ^る (&) 

P リーチ S は 自動で 進め— 蚤な—)] 
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キャンセル 



'ス テム 設定 画面 

： テムで キーボード による 操作 を a 択 すると、 牌の 上に 赤い 矢印が 表示され, 
'ソル キ一 で 捨て 牌 を s 折 できるようになる ぞ。 どっちが やり やすい かな ？ 



ラれし1はマ50^ 

， 

さて、 このお 気楽 マージャンに は^は 森 ド先 
卞. の オリ ジナル キャラの ほかにもう ひとつ、 ォ 
リ ジナル のお まけが' ついている。 

それが ト ゥ ル一 タイプの 『麻雀 牌フ オン ト』 

だ!！ この マージャン フォン 卜 を ウィン ドウズ 

に インストール する だけで、 雀 牌 を ワープロ | 由 j 
1(11 な どに i'i ill に 衣ボ でき ちゃう の だ。 





と 細かに 記録す る こと だってで きちべ 
キー ボー ドの各 キーに それぞれ 牌 力; 割り 付け 
て あるので、 '発 人力な の も ウレ シィ もちろ 
ん拡 大、 縮小 も 自由自在 だ ワープロ ソフトで 
麻雀^ I なん 力作つ た り、 他に もレ 、ろ、 、ろ 楽 し 
i ^い 道が あると 思う ぞ。 
ね、 こんな フォント 欲しかった でしよ に 
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川 野 亜紀子 &ス リービング • ザ ウルフ 
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為キ卞 さほ 
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天才 小学生から 麻雀 歴 50 年のお じいさんまで、 森 下裕美 先生 ね 猫ぎ 下ろした 
個性 豊かな 完全 オリ ジナ〗 レ キャラ 1 人と 1 匹。 誰と 対戦す る ftM ま プレーヤーの 
自由 だ。 果たして キミ は、 こ ャラ たちの 頂点 |ほ つ ことができ るか!！ 




アケミさん 

魏«29 歳 




id 図 mtiissdi] 因 iu[ 

—よつ い さお り 

四 丼沙織 

铺 《£3 歳 





まるみち やん 



雜暴10 歲 




スナック 『悠 子』 の关人 ママ。 
常連お とよく 麻^ をして 
、か、 結構 強かった りす 
いう 言葉 を 知らず、 常 
ども 決して^ 校 はしな 
も 慎重で、 最初 は 守り 
樣 子 をう 力、 がい、 後半 か 
こ 追い込む という 計 面 的な 

タイプい 好きな 役 は 一 fgU。 

由緒 正 し き 【化せ. 財^の 正 統派ぉ 嬢 
お 格 も， i '葉つ' かい も 非常によ 
『は 「庶^の 妈 楽を觉 えて 
しなみ の ひとつ」 とお 
まれた。 ただ、 水 
し-てな ので、 打ち方 も 超 
3 とに 力 1 く 鳴き 力 《多い 
^ナが 込んで くると 急に 真剣 
になる。 好きな^ は トイ トイ。 

プロ 雀士の 父親 を 持ち、 幼 椎^に 
同時に 牌 を 握らされた。 将 
、'パ を 越える プロ 雀 上に 
^ ける と パパに 怒られ 

で、 常に' £ 、死。 いつで 
了ち 方 を 読みながら、 ぺ 
さずに 打つ。 実は 今回の 
ャラ という 噂も^ い。 好き 
な 役 は -: 色 1"— 1 順.， 





みどり かわ 

緣川ぁ 执、 





おやぶん ごろう 

親分 & 五郎 

a 聰 «5i 歲、 24 歳 




しぶ さわ かく じ 
渋贿治 

鄉 暴72 歳 



勤続 24 年の 大手 食ん', メーカ一、 
総 W 部^ 社内での ^まも 
を 作らない タイプ。 麻雀 
すぐに 会社 をう まく 渡 
めに 覚えた。 真の 実力 
する 程度で、 あと は 素 
^^麻雀で 対応。 常に ま 
気 を 使い、 けっこう 勝た せ 
て くれる。 好きな 役 は タン ャォ， 

回^ 

问 じく 大 f- 食品 メーカ 一に 勤め る 
f んの 部下。 明かる く 要領が 
よく Sly でも 人ヌ 者:， 麻^ は 柳 1 1 1 
さんに I て ももい、 現在 は 
で特 别屮。 まだまだ 未 
場の 流れに 関係な く マ 
で 牌 を る。 そのため 知 
好 牌 を ガンガン 切る こと 
も。 好きな 役 は 七 対 子。 

― r 恐い 集団 づ せ 藤 組』 の 親分と そ 
/に 郎 /i ：郎の 絶妙な オア 
>の あった コンビ ネ一シ ョ 
見せて くれる。 親分の 
て は 派： r. 好きで、 やた 
上がりたがる。 そのた 
囲 気 を 乱す 非常に ゎカヾ 
な 打ち方 をす る。 ちなみに: だ 
郎は 麻雀 を 知らない。 
図關 HSS 

雀歴 50 年の ベテラン 雀士。 さす 
ャ リア を 積んで いる だけの 
て 知識 は 豊富 だ。 ただ 
、 打ち 力-が それほど 上 
ない。 性格 はかなり 悪 
i 麻^で^ 人 雀 十 をい じ 
-の 楽しみに なって い 
i のとき と 浮いて いると き は 
強 a 好きな^ は 卞 : 和 系 だ。 








し ま ふ' くろた けお 

島 SIS 男 

^•21 歳 




^關 図 ISHHS 

えどがわ 

ジョニ ~0： 

^•19 歳 
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は ま だ 

演田フ 5 ェ 

^•43 歳 
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コアラ ママ 

歳 




アイ ドル、 アニメ、 パソコン のこ 
知らない こと はない と 言い 
オタク。 フ アミ コンで 麻 
最近 は ゲーセンの 睨 & 
つてい る。 だが、 実は 
麻雀 をす るの は 今回が 
いう ォチ ヤメな ャッ。 得 
知った 力、 ぶりで 強気に 出る が 
弱い。 好きな 役 は トイ トイ。 

一 ド コア パンク バン ド 『黄色い 
j の ボーカリスト。 現 ft は 
デ丫一 ズで 活躍して お 

ライブハウスで 活勖中 c 

g 内で 打つ ことが 多く、 
なせい か、 おおが 絡む と 
変わる。 打ち方に も ポリ 
f あり、 わり と ロマン派で - 
色 系に こだわり を 持って いる。 

結婚 23 年 R のお ば さ ん 雀士。 ふ 
ことから ダン ナに 麻雀 を教 
れ 以来 病みつ き。 feH 夕 
所の 奥さんた ちとと も 
でい る。 ， な の 高さ は そ 
しない タイプで、 とに 
^ れれば 嬉しい という 素人 
雀 を 打つ。 好きな 役 は チヤ 
ン タ 系で テ ン パイ 即 リ 一の 1 M: 格 

3 図 

ある 日 突然、 麻雀に h 覚めて しま 
コアラで、 才一ス トラ リ 
ざ わざ やって来た 今回 唯 
ャラ。 その 打ち方 は 謎 
i ていて、 とりあえず 麻 
ものの 何 を 考えて いる 
るで わからない。 学者の 
実は 何も 考えて いないと 
レ、 う 説が 有力だった りする。 



いつでも t 化ヒ 2" も &> 
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麻雀 は茛 える のに 時間が か AVg。 いろい 
ろ 複雑な コ 卜ち 多い しね。 でも、 この 

m 楽 ま 一 じ やん 魏 強？ ti (ま、 まつ 
たく oia 心 者で もダ イジ ヨウ プ。 基礎の 
キソ はこの 麻雀 教室で 覚えて、 後 は 繰り 
返し プレーして ちょ。 ちゃ〜 んと 身に つ 

<iVXtto 安ぐ もつ < そ。 
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* 刚 nnt 



まず © 初に 麻布 牌の 名前 を 化え 
よう: 牌に は トランプと 同じよう 
に マークと 数 卞、 それに 変な 字の 
害いた ャッ 力、' ある。 その 呼-び 方 を 
覚える のが 先決 だ。 じっくりと 左 
の 表 を 見て 欲しい。 この 表に は 全 
部の 牌が 出て レ 、る そ'。 ちゃん と 呼 
び 方 を 党え てね つ 

さて、 麻柘 牌に は漢 きの 書い 
て ある 牌、 丸い 模様の 牌、 棒の 模 
様の 牌、 そして 漢字の 書いて ある 

牌の 4 種類 ある こ と に 気づく だろ 
う。 漢数字の 甫 いて ある 牌 を 萬 了- 
(ワン ズ）、 丸い 投様の 牌を简 f 

(ヒンズ）、 棒の 模様の 牌 を' ぶ- r- 
(ソ ゥズ） と 呼ぶ の だ。 この 三種 
類 を 「数 牌」 と 呼び、 字の 牌 は 

「字 牌」 と 呼ぶ。 M は 1〜9 まで 

^mi 'ド牌 は 7种: 額 だ さ さ、 
ちゃんと' e えてく だされ。 




牌 cos 本纖み 合わせ m 




組 
口 



麻雀 牌 はみ 4 牌ず つ ある。 した 
がって、 34 棟 x4 牌 = 136 牌 ある 
の だ。 麻雀 は、 この 136 牌 を 組み 
合わせて 遊ぶ ゲーム。 今度 は、 そ 
の 組み合わせん を 'おえよう 

まず、 麻雀で お 初に お られる 牌 
は 13 牌 だと 覚えて 欲しい。 13 牌 
(V られ たら、 さらに 1 牌 持って き 



て、 不用な 1 牌 を 捨てる。 つまり、 
全部で 14 牌 を 組み合わせて 形に 
する のが 麻雀な の だ。 その 組み合 
わせ 方の 基本 は 3 牌つ' つの セッ ト 
力 《4 糾と 2 牌の セ ッ ト 1 組 だ。 3 
牌 X4 組 + 2 牌 xl 組 =14 牌と いう 
ヮケ じゃあ 、さの セッ トの^ iW 

と 作り方 を 説明しょう 



i 



* 刻 子 （こ 一つ） 

M 脾 tz ッ 卜の 基本 2 が 刻 子 „ こ 
いは 数 牌で も 字 牌で も 同じ モノ 
■ \ つ 揃えれば いいの だ。 凍、 
+ '\\ とか [6、 6、 6j とか 
し 1't に 刻 子 を 手 牌の なかで 作 
'/. いの を 暗 刻 （あんこ） と 呼 
>v (21 ページ 参照)。 




、 @顕 子 （しゅんつ） 

「じゅんこ」 と 読ん じ ゃダメ 
よ。 このしゅん つが； 3 牌セッ 
卜の 基本 だからね。 とにかく 
同じ 種類の 数 牌 を [1、 ？.、 
3] とか [2、 3、 4] などの 
連続した 3 つに 揃えれば いい 
の だ。 でも、 旧、 9、 1] は 
成立し ません。 




* 対 子 （といつ） 

麻雀 は 3 牌セッ トを 4 
ツ 卜 を ひと 
つ 作^ 遊び だ。 で、 こ 
; ： 1 セッ 卜の こと を 
¥ (といつ)、 と 呼 
対 子 は、 数 牌 
でも':？ 牌で も 同じ モノ 
を 2, 啤揃 えさえ すれば 
いい。 & 単 だね 




頭 子 や 刻 f の 3 牌セッ ト 力; 4 組と、 対 
子が ひ と つ、 この 14 牌が 笑 し く 揃つ た 
らァガ り だ。 ァガる こと を 麻雀 用^で 
和 了 （ホ 一ラ） という。 この 和 了 形 を 
t 'かに 早 く 作る か を 競う の だ。 最初に 

配られた 13 牌 を徐々 に 和 r 形に して 
いかなくて はならない。 その 方法 は、 
1 牌 持って きて、 小 要 牌 を 切る という 
のが^ 木 こ の 1 牌 持 つてく る こと を 



门摸 （ツモ） と 呼ぶ の だ.：， さあ、 ッ 
モれ。 そして 切れ。 すると、 あと 1 牌 

く れば和 /形と レ 、 う 尺 態に な る-, 大丈 
夫、 きっと そうなる 張れ その、 
あと 1 牌く れば和 了 形が 完成 という 状 
態 を 「聴 牌」 （テン パイ） というの 
だ， つまり、 テン パイと は、 ァガる 
ホンの 'あ 手前の; R 態の こと だ: 'お： 
ドキ ドキ する 素敵な 瞬間な の だよ , 



K ン】 



ノ し, 



この 言葉 を 発する とき 

が 一番 ウレ シィ 瞬間 だ 

テン パイ 亡 は， あと IfS で 和 了 形が 冗 

ノ成 という 状態 だ。 そう、 あと一 歩 # 
態な のた。 しかし， ァガり 牌で ある 最 
後の〗^ を どうやって ゲッ 卜する かが 
問提 だ。 それに は、 ふたつの 方法が あ' 

る。 その T 牌 を ツモる か、 他人から も 
d う か だ. '―. のァガ り 牌 を 他人 か ら も 
. らち 方法が 「ロン」 なので ある。 戰 か 
が 捨てた 不要 牌が 自分の ァガり 牌の 場 
合、 「ロン」 と竄 言し、 めでたく ァガる 
ことができ ちゃうの だ。 この ロン は、 
つまり は 勝利 宣霣 だ。 C1 ンは 漢字で 
「栄 和」 （ロン ホ一） と霱 く。 栄光の 和 
了と いう ヮケ， しかし、 残念ながら こ 
の ロン は' 役' がな けれ I がきな し)。 役に 
関 レては 後述す るが、 とに かぐ tl ンを 
目指す のが 麻雀 だと 竟 えてお いて く れ。 
ロン はラれ しい。 ほんと 栄和。 
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これが" テン パイ" の 形 
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待ちの 5 大 基本 形 




テン パイの 形 は、 ァガり 牌 を 待つ 形 
だ この ァガり 牌の 待ち 方に は » 形 
が ある. リ ヤン メン、 カン チャン、 ぺ 



o 両面 （リ ヤン メン） 待ち 



ン チャン、 シャン ボン、 タン キと 大き 
く 分けて 5 神: 抝ぁ る の だ.:， こ こ では そ 
の 待ち 方に ついて 説明しょう 

あたり 牌 



麵 sis 



麵 



1 @® i ®@ 









ペンチ ヤン 待ち も 順 子 系 だ。 順 子の 並び は 

9、 K 2 は ダメ。 だから、 数 牌が 1、 2 と 揃 
つてい る 場合 は、 3 のみが 祸ち 牌と なる。 こ 



© シャン ポン 待ち 
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のよ う に 片方の 数字 だけ を 待つ 状態 を ペン 

チャン 待ちと いう。 8、 9 とあって 7 で 待つ 
場合 も 同様 だ。 

あたり 牌 



I お ま 閉ぁ 来： ま; 



シャン ポゾ 待ちと は、 テン パイのと きに 対 子 
が 2 組で きている 状態 をい う。 この場合、 ど 
ちらかの 牌が 来れば、 牌の 来た ほうが 刻 子 




I 

となり、 もう一 方が ァ タマと なる。 こういつ 
た 対 子 2 組で 待つ 状態 を シャン ポン （または 
シ ャボ） 待ちと いう。 

あたり 牌 



タン キ 待ちと は、 4 組の 面子 はすで に 完成し 
ている 状態 だ。 つまり、 1 牌 だけ ポッン と 孤 
立して いる 状態 だね。 この 孤立 牌と 同じ 牌 



がもう 一 牌 来れば ァ タマが 完成し、 めでた 
くァガ りになる ヮケ。 単騎で 孤立して 待つ 
から タン キ 待ち だね。 
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u ヤン メン 待ち は， 順 子 系の 待ち だ。 たとえ 

ば 手に 数 牌が 5、 6 と 揃っていて、 この 前の 
4 か、 後に 続く 7 が 来れば 順 子が 完成と なる 



茨 張 (カン チャン) 待ち 



場合が リ ャ ンメン 待ち だ。 数列の 前後の 両 
面で 待つ 状態 だから、 リ ヤン メン 待ち。 わか 
り やすい 話 だよ ね。 

あたり 牌 



#1 ず I 
基: 具 j 



カン チャン 待ち も 順 子 系の 待ち。 たとえば 
数 牌が 2、 4 と 揃っていて， この 2 と 4 の 間 
に 入る 3 が 来れば 順 子 となる 場合が 力 



7]張（ ペンチ ヤン） 待ち 



ュゅ辟 



(き 




I I 

ン チャン 待ち だ。 漢字で は 賊 張」。 真ん中 

にず つぼり 入れ は^ fiE という、 これ も わかり 
やすし, 舌 だ。 

あたり 牌 




"待ち" の 応用 編 



J 




さて、 ^ページで は テン パイに なつ 
たと き の 基本的な 待ち ナ/ を 学習 し た わ 
けだが、 それ はあくまで も拔 本で あ 
り、 実は テン パイでの 待ち は あれ だけ 
ではない。 基本的な 待ち を さらに 応用 
したり、 組み合わせた りする ことによ 

つて" 2 メ ン チャン" と 呼ばれる 2 牌の 牌 
を 侍つ 形 や、 さ ら に'' 3 メンチ ヤン" と 



呼ばれる 3 牌の ァ ク リ牌を 待つ 形 も 作 
る ことができ るの だ 

これら は 俗に" 変則 待ち' 'と 呼ばれる 
応 W 的な 待ちで、 麻雀 を 打つ 上で 非常 
に^ 効 的な 手段になる。 

ここで は 先の 基本的な 5 つの 待ち を 
ふま えた ヒで、 変則 侍ち の 作 り 方を覚 
えてい く ことにしよう 



2 メンチ ヤン 



港ち が 2 牌 ある 形 5 
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あたり 牌 



これ は 俗に' リ ャ ンメ ン タン キ' と 呼ばれる 形 

で、 たとえば 3、 4、 5、 6 と 連続した 数字 
が 4 つ 並んだ 形 をい う。 この場合、 両端に あ 
る 3 か 6 が ァガり 牌に なり、 3 が 来れ ぱ 3 が 

(0 図 (USSSICI 図 ISHSSIIlgl 關 ESS 

あたり 牌 



ァ タマ、 4、 5、 6 を 順 子に する ことによ つ 
てァ ガれ、 逆に、 6 が 来れば 6 をァ タマ、 3、 
4、 5 を 順 子に する ことによって ァガる こと 
がで きる というわけだ。 
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これ は タン キ 待ちと カン チャン 待ちの 併用 

型で、 たとえば 8 が 3 牌と 6 が 1 牌 ある 場合 
は ァガり 牌 は 6 と 7 になり、 7 が 来れば 8 を 
ァ タマ、 6、 7、 8 を 順 子に して ァガる こと 

あたり 脾 



がで きる。 また 6 が 来れば 6 をァ タマ、 8 を 
刻 子に して ァガる ことができる。 この 待ち 
は、 相手に 読まれに くいと されて しほので 有 
効かち しれない ぞ。 
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これ は タン キ 待ちと ペンチ ャ ン 待ちの 併用 

型で、 たとえば 2 が 3 牌と 1 が 1 牌 ある 場合、 
ァガり 牌 は 1 か 3 になり、 1 が 来れば 1 がァ 
タマで 2 は 刻 子、 3 が 来れば 2 がァ タマで 1、 



2、 3 を 順 子と して ァガる ことができる。 逆 
に 1 が 3 牌と 2 が 1 牌の 場合 も、 同様にして 
ァガれ る。 1 と 2 を 8 と 9 に 変えた 場合 も、 
同様と なる。 わかる ね。 




3 メンチ ヤン 



◎ 待ち »«3 牌 あ 
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あたり 牌 



これ はリ ヤン メ: 4 きちの 延長した 形で、 たと 
ぇぱ 2、 3、 4、 5. 6 と 5 牌の 牌が 連続して 
つながつ ている 場合、 ァガり 牌 は 1 と 4 と 7 
になる。 1 が 来た 場合， し 2、 3 と 4、 5、 



6 の 順 子で、 4 が 来た b、 2、 3、 4 と 4、 5、 
6 の 順 子、 7 が 来たら、 2、 3、 4 と 5、 6、 
7 の 順 子で それぞれ ァガる ことができる。 ァ 
ガりを 見逃さない ようにね。 
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あたり 牌 
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これ は シャン ボン 待ちと リ ヤン メン 待ち 并 
用 型で、 順 子の 端の 牌が 刻 子と 重なって い 
て、 ほかに 対 子が 一組 ある 形。 たとえば 6、 
6、 6> 7、 8、 中、 中と ある 場合、 ァガり 



牌 は 順 子 7、 8 の 前後の 6 と 9 と、 それに 刻 
子 を 完成させる ための 中。 中が 来た 場合 は、 
6 がァ タマで 6、 7、 8 の 順 子、 中 を 刻 子と 
して ァガれ る。 
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している 場合、 ァガり 牌 は それぞれ ァ タマに 

なれる、 2 と 5 と 8 になる。 2 ゎ涞た 場合 は 2 



ァ タマで 残りが 2 組の 順 
ァガれ るヮケ だ。 



入 
處 



§ 

S § 



§1 



§§l§ fi 8 §§i 



國 1 



これ は' 三面 タン キ' と 呼ばれて し、 る 形で、 た をァ タマに、 3、 4、 5 と 6、 7、 8 の 順 子で 
とえば 2, 3、 4、 5、 6、 7、 8 と 牌が 連続 ァガれ る。 5 か 8 が 来た 場合 も、 それぞれが 

| 子とう し) 形に なって 
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d 了る ために 

麻^で ァガ ると いう こと は、 即ち 役 
を 作る ことに ほかなら ない この 役の 

中ふ'/： を 翻 （ファン） と!^ ぶ。 この 翻 を 
いっぱい 集める こと 力;、 より 高レ 、手で 
ァガれ ると いう ことなの だ。 この 翻 は 



參鲁搴 



これから 説明す る リ ーチゃ 門前 清に も 
も ち ろん 付し 'てレ 、る。 どち らも 1 翻と い 

う 最づ V ^位た' c 花 本 的に 1 挪き える ごと 
に 点数が 倍になる:， だから、 上^に 集 
めて ね， それ を 役 作りと いうの だ， 



役の 基本 



O 自力 "cfli 了る 龜麵 


面前 自模. 
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驪 國國國 


賺 





ァガ るた めに は、 テン パイして から 
の^ 後の 力；' 肝心 だ,， その 最後の ■ 
歩 を 大きく 分ける と、 riAf で 決着 をつ 
ける 方法 か、 人 ま 力せ にす る 力、 の ふた 
つに 分けられる。 自力 力、 他力 +願 かと 



. A ネノもト 



， ヱ "も V ，ラク ち， ち〜 




いっこと だ; fao 他 乃 本願と は ロンの こ 
と 他人 力 4 きて た 牌をレ 、ただいち や う 
ス テキな みは だ: し 力、 し、 ロンに も 問 
題が ある. -. "役" がな く て はァガ れなレ . 
の だ 役 を 作る ために は、 数十 觀は 
ある ァガり 役 を 覚え る こと 力; 必' お だ 
しかし、 そんな 小難しい こと は 何も 覚 
えなくて 1'1 然に で きち やう 役が あ る 。 
それが 「門前 ft 摸 J だ 読んで 字の 
ごとく、 自分の 前で、 A 分の 力で ァガ 
り のた めの 作^ を すべてむ なえば し 、レ 、 
の だ つまり、 ツモと 抬て 牌の 作業の 
み を 川 々と 繰り返し テン パイす る。 そ 
し て 最後の ァガ り 牌 も 自 分で ツモる。 



, づ 



\ 



全部 自 力で ォ r なえば、 ロンと 違つ て 役 
は 関係ない。 いや、 これ こそが 門前 自 
W く、 別ゲ】 Hf 編 (メ ンゼン チン) 
とい う^を 作った ことに な るの だ。 お 
めで と う 、 ^初の I 翻^の ソ d 成 だ 



でンぜ ン 



力 



Q 他力本願 
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他ノ J 本願の ァガ り、 即ち ロンの ため 
に は、 役 を 完成 させなければ ダメ だ。 
リンと いう 役 はない ので、 役が なけれ 
は パガる こと はで きないの である。 し 
かし、 はがなくても ロン ァガ りで きる 
な 法が ある。 それが 「リーチ」 だ。 
リーチの 方法 はすげ え 簡単つ テン パイ 
I るで しょ。 そしたら、 「リーチ」 と 

•Y, i' すれば いいの だ: つまり 「 俺はテ 
'、丫 したよ、 へへ へへ」 と 他人に バ 

ラ すわけ だ。 こうして おけば、 ァガり 

W を 人力^て た 瞬間に 役が な くても 口 
I る こと 力; できる。 そう、 リーチ も 

I 翻 はの '種な の だね。 




リーチ は 考えよう によって はすげ え 不利 
だ。 なにしろ テン パイした こと を 人に 教えち 
やうの だ。 しかも、 リーチに は 宣言 料と して 
I 点が かかる。 これ は、 自分が ァガれ ば 返つ 

r くるが、 他人が ァガ ると 没収され てし^! 
の だ。 さらに、 リーチ 宣言した 後 は、 ^© 
更 できない という デメ リ ッ 卜ち ある。 
人 /. ツモって 捨てる 繰り返しになる の だ。 人 

I' ロンされ る 危険 も 増す し、 本来 38 あ もっと 
： に 変わった かもしれ ない チャンス もつ 
'なして しまう かち しれない の だ。 胃 
しかし、 ァメ とムチ ではない が 1 J ーチに は、 
I J い ァメの 部分 も 大きい。 まず、 役が 
なくて ち □ ンァガ りが でぎ るよ ラ に；^' # 
して 「一発』 と 讓 ドラ J という チャンス も 
'！ まれる ようになる。 一発と いうの は、 リ一 
r さ 言した 後の 一周 だけにつ くお まけで、 リ 
-チ 後の 一周 以内で ァガ ると さらに 1 翻 アツ 
ブし、 基本的に はァガ りの 点数が 倍になる。 



また、 襄 ドラと いうの も リーチ を かけて ァガ 
つた 人 だけに 与えられる 特典 だ。 麻雀に はド 
ラ という モノが ある。 たとえば、 ドラ 表示 牌 
に一 筒が あれば、 その 次の 牌、 即ち 二 筒 を 手 
み なかに 持って ァガ つた 人 は 1 翻 アップで、 
やはり 点数が 倍になる。 しかし、 裏 ドラ は 違 
う。 リーチ を かけて ァガ つた 場合の み、 ドラ 
表;?、 W0) 黧 下に 眠って いる 牌 を ドラ 表示 牌と 
同 じ 扱いに する ことができ るの だ。 その 裏 ド 
ラ g 賻の 次の 牌が 偶然 手の なかに あれば、 
や は 陶 ft に 点数が 基本的に 倍になる の だ。 
つまり チを かける と 点数が 高くなる チヤ 
ンスが あるの だ。 リスク も あるけ ど、 やつば 
り 点数が 増える チャンス も 捨て 難い。 
パ 'しかし、 これ だけ はいえ る。 麻雀が ここ ま 
で 普及した のに は、 この リーチと いう ルール 
の 導入が 大きかった の だ。 この リーチの 発明 
で、 確実に 麻雀 tf® 白くな つたこと は 間違い 
ない ので ある。 
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么九 牌と 中 張 牌 
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秦ャォ 九 牌 

-萬 など 数字の 牌 を 「数 牌」、 おな 
どの 牌 を 「字 牌」 と 呼ぶ こと は 党え 
た しかし、 ^を 兌え るた めに は、 さ 
ら に 別の 呼び^ を 知らな ( ナれ ばな ら な 
いの だ， じゃあ、 まず 「ャォ 九 牌」 

を 覚えて 欲しい， これ は、 4i 〜中まで 
の 7 種類の 字 牌、 それに -萬、 凡^な 
どの 1 と 9 の 端つ コの M6 神: 類の こと 
をい う。 つまり ャォ九 牌 は 13 種類 あ 
るの だ。 また、 両端の » のこと を特 
に 「老頭 （ ロート一） 牌」 ともいう, つ 

• 中 張 牌 

ャォ九 牌に 対し、 「中 «」 という 
の も 覚えて おいて 欲しい。 これ は、 ヤ 
邰 の^^の なかから、 ャォ九 牌 を 除い 
た もの つまり、 字 牌と 端つ コ 以外の 

数 牌の こ と だ。 2 〜8 ま でのす ベての 
き、 筒 了-、 索 子の 歸を' I リ と 呼 
ぶヮケ だ。 端つ コ をと つたな 力 1 の 牌と 
いう 意味 だね. 種類 は 萬 子、 筒 子、 索 

广が各 7 牌ず つ だか ら 、 介 計で 2 1 mm 
という こと だ また、 中 胃の こと を 
「断 ャォ 牌」 とも 呼ぶ。 




m が し 
和 了る ために ••• COT 



さあ、 続いて その 2 だ。 その 1 で 門 
前自 摸と リーチ を 覚えた が、 それだけ 
では、 やっぱり 勝てない。 麻雀 は 4 人 
で や る ゲーム， 4 人で 点数の や り 取 り 
をす るの だ。 した 力 1 つ て 最終的に 点数 



を i^ft めた 入が 勝ちになる ので あ 
る。 そのために は、 やはり 役 を 知らな 
く て は 勝てな t 、だろ う c 門前 自摸ゃ リ 
—チと 違い、 手の なかで 牌 を 組み合わ 
せて 作る 役 を 党え よう t 
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2 大 基本 役 



ビ ン 



平和 




Irt'f^ の 役の なかで、 もっとも 基本と 
な る 役の ひと つが これから 紹 介す る 
I '削 だ。 "へいわ' 'じ やない ぞ "ピ 
ンフ "とおむ の だ。 この 平和 は 「麻雀 
1 1 'r 和に 始ま り 平和に 終わる 」 と も 
, ； われる く らい 基本的な 役 だ， と にか 
く f 帽価 値の 高い 役な ので、 しっかり 
り • て 欲しい。 じ や、 平和の 説明に い 

-. う 力、 o 平和に は 条件が 4 つ ある。 こ 
をす ベて 満た さない と イカ ンの だ。 
I I 、 'も 件 その 1。 [雀 頭 以外の 4 組の 

mi r がすべ て) iifi 子で ある こと] だ。 条 

ft その 2 は [門前 « 牌 である こと]。 
： して あ 件 その 3 が [待ちの 形が 両面 
('j しで ある こと]。 最後の 条件が [ァ 
い、' カリ' よ 牌で ない こと] だ。 役. 牌と 
I は 枚 摘え ると それだけで 役になる 字 
W のこと,， これ はちよ つと 難しい の 
, 初心者 は 「字 牌をァ タマに して 
| 丄« に g うと 客 風 （才タ 風） の 字 はは ァ タマに 

クン ャ才 チュウ 




は ダメ」 と 覚えて おいた ほう 力 ；简 ！は 
だ. 鴨 は 難しそう だが、 意外と 簡単 
に 作れる しっかり マスタ一 しょう。 
. て も 平和 は 成立す る （ 詳しく は 用 S 解 K を « ん でち よ。 



断么九 





" う ひ と つ 麻雀の 基礎' 1 1 のキソ の 役 
('る： それが 断ャォ 九、 通称 タン ャ 
) た この タン ャォは 漢字で 書く と 意 
| リ. かす ごく わかりやすい。 ャ才九 牌 を 

w , た r-- という こと だ。 つまり、 芋に 
凡 牌が なく、 すべて 屮せ辦 でで き 
. いる r- という こと だ 条件 は それ だ 
1 1 なので おに わかりやす レ 、： も ち ろん、 



m f- や 刻 f が 混在 しても かまわな いの 
だ。 だから、 作る の も 実に 簡単 。 とに 
力、 く ャォ九 牌 を 嫌って いれば 簡中. に^ 
成す るだろう。 また、 タン ャ才は 他の 
役との 複合 も 簡単な ので、 非常によ く 
使われる. たとえば、 ピン フの 形で タ 
ンャ才 を 作る の も ポピュラー だ。 ちな 
みに、 これ は タンピンと (^ぶの だ。 



束^ 7 A 

釁 

35 が 

"fl 了る ために 



參攀奢 



さあ、 続レ、 て I /"力る ために その 3』 

だ。 ここ はに; r- ぃァガ りに かかせな 
い、 I ぬき. についての 説明 だ では、 
^きと は 何 か ァガ るた めに その 1 



る こと もで きる の だ:， それか^き であ 
る, 人の 捨てた 牌を门 分の モノに しち 
や う 便利な 方法な の だ 鳴 き に は 「ポ 

ン」、 「チ 一」、 「力 ン」 の 3 種類 ある， 



で、 門前に ついて 説明した。 しかし、 鳴き を 臨機応変に 使う ことによって、 
この 門前 以タ トでチ を 進めた り 、 役 を 作 h f- く ァ ガれる よ う になる だろう。 



—チ一 




この チ 一は、 順 了-を 作る ための 鳴き 
だ。 たとえば、 卩 のなかに 筒と 五 筒 

力 { あって MfS がく れば順 子が する 
態 だつ たと しょう。 その 叫简を 左 隣 
りの 人の 力； 抬 てた とする。 もちろん、 
次 は 自 分の ッ モの 順^です な ところ 
が、 ここで 1'け3^^ 'ツモ をせ ずに、 その 
叫 筒 を 「チ 一」 と宣 §• していた だい 
ちゃう こと 力、' できる の だ ただし、 そ 
の ^筒 を 門前の 手の なかに しまう こと 
はでき ない 副 露 （フ一 口） といつ 
て、 その 3、 4、 5 筒の 顋子を 場に さら 
さなければ いけない の だ。 つまり、 他 
人に はせ っぱなしに する ヮ ケ ですな.. 

チ一 の 条件 はふた つ [ m /• の 形の 鳴 
きで ある]、 [上 家 （かみち や * 自分 
の 左 隣の 人） からし か 鳴け ない] で 
ある。 チー をす ると、 円 分の 必要な 牌 

が ツモる より V- く T- に 人る という メリ 
ッ 卜が ある し 力、 し、 デメ リ ッ トもぁ 
る まず、 フー 口す るヮケ なので 門前 
でなくなる ， リーチ も 力、 けられない- 
ァ ガる ため その 1 で 説明した ふたつの 




简 中-な 役 を 使えな くなる の だ。 さらに 

フー 口した 顒 了-は 二度と 手の なかには 
戻せない パ もちろん、 抬て 牌に も 使え 
ない： つまり、 鳴き をす ると 'お 要な 牌 
を f に 入れる の は 早 く なる が、 門前 清 
や リ 一チな ど 便利な 役が 使えな く なる 
の だ。 した 力 ^ つて、 他に を 作らな け 
れば ァガれ ない ので ある。 





圖 國國國 ■ 



々ンは 簡単に いうと、 M じ 牌 を 4 枚 
I て tfe める こと をい う。 刻 子 同様に 
iiiUu (アン カン） と明槓 （ミン カン） 
の 2 禅 類 ある o 手の なかに アン コがぁ 
. かが M じ 牌 を 捨てた 場合 は 
I なン」 と' なパ して フー 口す る ことが 

ファン パイ ― 



できる。 こ れが ミン カン だ。 ただ し 、 

この カン はちよ つと #«feo カン をす る 

と お まけ カ咐 く の だ。 現在の ド ラ あお 
牌 を 隣り を • 枚 めくれる ようになり、 
全 It に ドラが 堺 える チャンスが あるの 
だ。 ね、 ちょっと 特殊で しょ。 



mm 




国 圖圄關 SSb 



i ぬいた ほうが ォ トクと いう 場合 力 4 'あ 
, それが 翻 牌 だ. 翻と は 麻雀の 点数 
)(1リふ： のこと。 つまり [点数が 付い 
いる = 役 力 《付いている] 牌の こと 
した 力； つて、 翻 牌 を ボンす る だけ 

m ： な り 、 門前 や リ ーチ がな くても 



ァガる こと がで き るの だ。 こ の 翻 牌の 
ボン は 特立'. 券と もよ ばれる く らレ 、ァガ 

りへの 近道な ので ある。 さて、 肝'！:、 の 
翻 牌 はなに 力、。 まず、 白發 中の-三 » 

がそ う だ-, また r I 'ふの )虫脾 と 場-の w 裨 

も 翻 牌 となり、 これ も 特急券で ある 




ポ ン も 人の 抬て牌 を n ' せの モ ノ にで 
a ちゃう 鳴きの '棰 だ チ 一と 違う の 
1 1 别 f の 鳴 きとい うこと, 自 分の 手の 
なかに 対 了-力、' あるとき、 その 対 子と 同 
I 牌が 場に 捨てられた 船 は 「ボン」 
tm r し、 刻 f にす る こと 力 { できる の 
/ ： ボ ン の 場^ はチ一 と 違 つ て 上 家 だ 
けで なく、 誰 の抬て 牌からで も 才ーケ 
ツモ 順に 閱係 なく、 誰か カ嚼 てた 
崎に1 に ボンで きる の だ もちろん、 ポ 

も フー 口 か * 条件。 鳴きの メリ ッ ト、 
' < リ ッ トはチ 一と i"j 様な ので ある, 
しなみ に 手の なかに あ る 刻 子 を 暗 刻 
| バンコ） といつ た 力、'、 フ一 口 した 刻 
r は | リ j 刻 （ミン コ） という。 





/^チン） 

牌 1 門前で テン ハ' ィ して、 ツモで 上がる 役. 使用す る 牌に 
特に 制限 はなく 雀 頭 を 含めて、 願 子、 刻 子、 槓子、 対 子な ど 
自由に 組み合わせ ていい。 ただし チ一、 ボン、 明 カンな どの 鳴 
き 行為 を 行なった * 合 は 不成立になる- 麻雀の 役 を 作る 上で 
もっとも 基本的な 役 だ。 

•Tffl OfV フ） 



關豳腦 K 國 寒麵 



雀 頭 以外の 4 組が すべて 順 子で 構成され た 役。 ただし、 雀 謂 
が 役 牌で は ダメ。 また、 この 役で 上がる 場合 は 雀 頭と 3 組の 
顯子を 最初に 作って お き 、 最後の 顒子か 两 面 待ちで な くて は 
ならない。 チ一 いてし まった 壤 合 は 無効と なる。 



秦タ：/^ 才 




数 牌の 1 牌、 9 牌、 それと 字 牌 を 使わずに 作る 役。 面子 は、 
願 子、 刻 子、 根子、 対 子な ど 自由。 また、 「食 L 衝」 が ありの 
場合 は、 チー、 ポン、 カンで 鳴いても 役が 成立す る _ とても 
作り やすく、 ほ 力 HD 役と 組み合わせ やすい 基本的な 役-. 



一 ffi 口 （ィ" ^ーコ 一) 



同種 CDS 牌 を 使って 334455 のよ うに、 まったく 同一の 願 子 を 
2 組 作る 役。 ただし、 鳴いて しまった 場合 は 不成立になる,, 
なお、 七 対 子の なかに この ー盃 口が 含まれて いたと しても、 一 
盃 口の 役 は 無効になる。 

mm (ャク バイ） / mm 口 アン バイ） 



白、 発、 中の 三 元 牌、 または 場の a か 自分の 風が 刻 子に な 
れば 役になる。 この場合 は、 ボンで 鳴いても 役と して 成立す 
る。 また、 東 場で さらに 自分の a が' 東のと きに、 東 か 刻 子 
になれば 2 翻つ ぐ， これ を 俗に ダブ 東 （トン） という。 同じ 
ようにして、 南塌て 自分の 風が 南のと きに、 南が 刻 子に な 
つた 場合 も 2 翻の 役と なる.. 同様に ダブ 南 （ナン） という。 
ダブ 束 （南） を 持って いたら、 « 接 的に 鳴いて いこう。 
« …… 手役 中の 英字 »15 は 下 記 の 息 味です。 

P …… ポン T …… チー MK …… 明 カン AK …一 睹 カン ^ 



門前で テン パイした ときに， 捨て 牌 を 横にして 出し、 「立 jt」 
と宣 S して 立直 棒 （千 点 棒） を 出して 上がれば 一役つ く。 立 
直後の 手の 変更 はでき ない. また、 裏 ドラ ァリの 場合 は、 立 
直して 上がった 場合の み、 ドラ 表示 牌の 下の ゥラ ドラ をめ く 

る ことができる。 

参 一発 （イツ パッ） 

立直 を かけて 一巡 以内に ァ ガれれ ば、 すでにで きている 役に 
さ ら に 一役 加 える ことができる， この 役 は まったく 偶然の 役 
で、 ァガ れれば ラッキーと いえる。 ただし 一巡 中に、 チー、 ポ 

ン、 カンな どの 鳴きが あった 龄 は、 そ m 点で 不 OS,. 

暴 海底 81 月 （A ィ ティモ 一 ユエ） 

俗に 「ハイ ティ ツモ」 と 呼ばれる 役で、 場の 一番 最後の 牌 を 

ツモって その 牌で 上がった 場合、 すでに できあがつ ている 役 

に、 さらに こ (7) "役 を 加える ことができる。 狙って できる 役で 
はない ので、 これで 上がれた 場合 は 非常に ラッキーと いえる.. 

參河 底魚 拐 （バイ ティ ラ才 ユイ） 

海底 撈月 とよく 似て いるが、 この 役 は、 一番 最後に 捨てた 牌 
を ロンで 上がった 場合の もの.， 同様に、 できあがつ ている 役に 
さらに 一役 加える こと がで きる。 ただし 実際問題 として は捨 
て 牌の ため 警戒され る ことが 多く、 立直 を かけて いる 相手 以 
外からの 成立 はさせ にくい。 

秦铕上 開花 （リン シャン カイ ホウ） 

カン をした ときに 嶺上牌 を 取って く るが、 その 牌で ァガ ると、 
さ ら に 一役 加 える ことができる。 や は り 偶然 性の * レ 、役な の 
で、 こ の 役で 上がれ たと き は 非常に ラッキー といえる。 

鲁植槓 （チャン カン） 

他家が ボンして いる 牌に 追加の カン をした 場合， その 牌で 上 
がりなら ロンで きる. すでに できあがつ ている 役に、 さらに こ 
の 役 を 加える ことができ るので、 この 役で 上がれた とき はラ ッ 
キーと いえる。 他家から すれば、 ドラ を 意識す るた め、 つい 見 
落としが ちな 役 だ。 ただし、 « カンの 11 ^は 成立し ない,.. 




拿 全 帯ャォ （チャン タイヤ 才) 



タン ャォの 反対で、 雀 頭 を 含む すべての 組み合わせに 一 牌、 
九 牌、 または 字 牌が 含まれて いる 役。 俗に 「チャン タ」 とい 



う.. こ (Dfi は チ一、 ポン、 カン T« かなければ 二 翻つ くが、 鳴 
いてし まつ た 場合 は 一 翻 し かっかな L V 



— m 通 貫 （イツ キッゥ カン） 



mmm 
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数 牌の どれ か一 權類を 使って 「一、 二、 三」 「四、 五、 六」 
[七、 八、 九」 の 順 子 を そろえた 役。 この 役はチ 一、 ボン、 力 
ンで 鳴かなければ 二 翻つ くが、 嚷 くと 一 翻し かっかない. 混 
—色と 組み合わせて 作る ことが 多い， 俗名 「イツ ツー」。 

暴 三色 同 翻 （サン シ ョクド ウジ ユン） 



萬 子、 索 子、 箇 子の 三種 類で、 それぞれ 同じ 数の 顏子を 作る 
役 ただし、 この 役もチ 一、 ボン、 カンで 鳴かなければ 二 翻つ 
くが、 鳴いて しまった 場合 は 一 翻し かっかない 複合 役に は 

しゃす レ MS で、 タン ャォゃ チャン タ、 平和な どと 組み合わせる 

ことが 多い.. 



> 対 々和 （卜 ィ卜ィ ホウ） 



使用す る 牌に 特に 制限 はない が、 平和と は 対照的で 順 子 を 一 
切入れ す、 ボン （カンで も 可） や « 刻に よる 刻 子 だけで 作ら 

れた 役。 俗名 「トイ トイ」。 こ OS に M して は 鳴く ことに 関す 

る 制約 か' ないた め 食 L 、下が る こと はない。 ひとつの 基本的 な 

役 なので、 かなり 多くの 役と 組み合わせる ことができる。 

• 三 暗 刻 （サン アン コゥ） 



« 用す る 牌 に 特に 制陏 はな く 暗 刻 を 三組 作れば ^ 、い 役 この 
* 合、 暗 カン も瞎 刻と して 数える ことができる。 ただし テン 
パイ したと きに 三 暗 刻 目が 上がり 牌の 場合 は、 自分で ツモつ 
て 上がらなければ ならない。 複合 役と して は、 対々 和、 タン 
ャ才、 通 一色な どが 多い,. 

秦 三連 刻 （サン レン コゥ） 

■ 



嗣釅跚 




萬 子、 索 子、 简 子の 三種 類のう ちい ずれ か 一種 類 を 使って 三 
クの 連続した 刻 子 （カンで も 可） をつ くる 役.， 複合 役と して 
は タン ャォ、 -ほ 一色と 組み合わせる ことが 多い。 ただし、 最 
近で は あまり 使われない 役に なって いる,， 



> 三色 同 刻 （サン ショク ドウ コゥ） 



萬 子、 索 子、 简 子の 三種 類で、 それぞれ 同じ 数の 釗子を 作る 
役。 こ &は ボンて ■« いても 食い下がる こと はない つ 褸 
合 役に はしゃす い 役で、 タン ャ才ゃ 対々 和な どと 組み合わせ 

る ことが 多い。 

鲁三槓 子 （サン カン ッ） 



國^ njiisiiiissi 



暗 カンで も 明 カンで もい いので、 とにかく 三組の 様子 を 作る 
役。 複合 役と して は、 タン ャ才、 対々 和、 效上関 花な どが あ 

る。 ただし カンが できる 可 は 低く、 まして ひとりで 三回 も 
カン をす るの は 非常に 困難な ため、 雜 しい 役と いえる。 



• 小 三 元 （ショウ サン ゲン） 




EE EE 



白、 8、 中の 三 元 W のうち 二 S 類 を 刻 子で、 残り 一種 類 を 雀 
頭に 持って くる ことで 作られる 役。 樓合 役と して は 混一 色 や 
対々 和な どと 組み合わせる ことが 多い。 この 役 は 二 翻 だが、 
必ず 役 牌が ニ翮 あるので、 実質的に は 四 翻 CDtS といえる。 

暴 混老頭 （ホン ロー 卜 一） 



漏 ii^i 圆 y 鯽 ya 



雀 頭 を 含む すべての 組み合わせが、 一、 九 牌と 字 牌の 刻 子で 

作られた 役,. 複合 役と して は、 «— 色、 三 ほ 刻な どが 多い C 

この 役の 場合 も、 混老頭 自体 は 二 翻 だが、 必ず 対々 和 あるい 
は 七 対 子の 二 翻が 加わる ので、 実 « 的に 四 翻の 役になる. -, 



暴 七 対 子 （チー 卜 イツ） 



dean 關圖 ima i 



一般に 「ニコニコ」 と 呼ばれて いる 役で、 使用す る 牌に 特に 
制限 はなく、 すべて 異なる 七 組の 対 子で 作る 変形 的な 役,， た 
だし このな かで、 ー盃 口の 役 を 作っても 無効。 また、 同じ 牌 
を 四 枚 使った 役 も 無効と なる.. 

拳 ダブル 立直 

チー、 ボン、 カンの ない 一巡 目の 捨て 牌で 立直 を 掛けて ァガ 
れた壜 合 は、 通常の 立直に もう ー» 加えられて 二 翻の 役に な 
る。 この場合、 できた 役に 特に 制限 はない。 



鲁純全 带ャ才 （ジ ユン チャン タイヤ 才） 




雀 頭 を 含む すべての 刻 子、 順 子の 組み合わせが、 数 牌の 一、 
九 牌の みで 作られた 役。 俗名 「ジ ユン チャン」。 この 役 は、 チ 
―、 ポン、 カンで 嚷 かなければ 三 翻つ くが、 鳴いて しまった 場 

合 は 二 M になって しまう. „, 顒子ゃ 刻 子が [123]、 [789]、 
[111]、 [999] の 形に 限定され るので、 うまく 三色 系の 役と 
組み合わせ ると お得 だ。 

參ニ盃 口 （リ ヤン ぺーコ 一） 



Fi 關 ^^剛瞧 i 



単純に いえば、 一 盃ロを 二 組 そろえた 役。 形と して はすべ て 
対 子 になって いる ため 七 対 子 と 同じ だが、 ニ盃 口の ほ う が 三 
翻な ので 七 対 子より 役が 大きい。 ただし この 役の 場合、 ー盃 
口 同様に チ一 で 鳩いたら 役 は 成立し ない。 



► 混 一色 （ホン ィー ソゥ） 



数 牌のう ち どれ か一 種類と、 字 牌 だけで 作られた 役。 刻 子、 
顆 子の 制限 は 特にない。 この 役 も 鳴かなければ 三 翻つ く が、 
嘛 いてし まった * &はニ 翻に なって しまう。 俗名 「ホン イツ に 



とつず つ そろえて、 どれ かひと つ を 雀 頭に して 作られた 変形 
役,， こ^だけ は、 喀 カンした 牌から も ロンで 上がれる チャン 

カン ルール か Tgffl される-. 別名 「シ一 サン ャォ チュウ」。 
秦九 速宝燈 （チュウ レン 八' 才 卜ゥ） 



変形 淸一 色で、 別名 衣 無 縫」 といわれる,.. 本来 は 萬 子た 
け で 作 られる 役 だが、 今 では 三種 類の 数 牌の うちい ずれ か 一 
種類 を 使い、 一九 牌 は それぞれ 刻 子で、 残りの どれ カ>~ 牌 を 
s 頭に して、 あと は ひとつず つ 集めた 役と して «± する。 

搴緑 一色 （リュウ ィー ソゥ） 



まさに 8 色の 牌 だけで 作られた 役 使える 牌 は、 三 元 牌の a 
と 索 子の 二. 三、 四、 六、 八 牌 だけ。 役 を 作る 上で 刻 子、 賙 
子の 制 k は 特にない。 麻雀の 役と して は 珍しく ァメ リカから 
逆 輪 入され た 役で、 「オール グリーン」 とも 呼ばれて いる， 

暴 大車輪 （ダイ シャ リン〉 



關圆 圖隱 it lil 



使える 牌 は简子 だけ。 それ もす ベて 連続した 七 対 子で なけれ 
ばなら ない 役。 つまり 「一から 七」 か r 二から 八」 か 「三 か 
ら九」 の 三と おりで ある。 まだ 役漢 として は 新しい 役の ため、 
採用され ていない 所 も ある。 

暴大 三 元 （タイ サン ゲン） 



攀清 一色 （チン ィー ソゥ） 




数 牌のう ち、 いずれ か 一種 類 だけで 作られた 役。 刻 子、 順 子 
の 制限 は 特にない。 鳴かなければ 六 翻 だが、 鳴いて しまった 
き は 五 翻になる。 俗名 「チン イツ」。 



役満脣 



» 国士無双 （コ クシ ムソゥ ） 



萬 子、 索 子、 简子 CDtt 牌の 各 一. 九 牌と、 すべての 字 牌 を ひ 

* …… 手役 中の 英字 » 記 は 下 K の: t 味です。 
P …… ポン T -…" チ一 MK —… 明 カン AK -… ほ カン 



■■■ 鼸 ま 画 1HH 關 : 



白、 i$、 中の 三 元 牌 をす ベて を 刻 子で そろえた 役漢。 それ 以 
外の 牌の 刻 子、 屦 子の 制限 は 特にない。 この 役の 塌合、 ふた 
つ 目までの 刻 子 はポン できる が、 最後の 刻 子 を ァガら せても 

ら えない という ケ一ス が 多く， ァガ りに くし 嘴と いえる, 



秦 小四舊 （ショウ スーシ 一) 



使用す る 牌 は 東、 南、 西， 北の 四 a 牌で、 そのうち 三種 類 を 
刻 子で そろえて、 残りの ひとつ を 雀 頭に した 役漢。 三 元 牌よ 
りひと つ 牌が 多 レ せ、 そろえる の はさら に 難しい といえる： ま 
た、 a 牌 は 比較的 早めに 捨てられる という 点から も、 この 役 
满の 困難 さがう かがえ る。 途中まで この 役 « を 狙って いて、 ts 
局-; 昆 一色になる ことが 多い。 




參大四 喜 （ター スーシ 一) 



参 清老頭 （チン □ 一 卜 一) 



小四蕃 同様、 東、 南、 西、 北の 四 風 牌 を そろえる が、 この 役 
の 場合 は » 牌 すべてが 刻 子で なければ ならない 役： 別名 「四 
喜 和」 とも 呼ばれて いる この 役 は、 小 四 喜と 区別す るた め大 
满貢 役と なって いる. 一生に 一度 作れる かどう かとい われる 
幻' の 役の ひとつで ある。 

翁 宇一 色 （ッ ウイ 一 ソゥ） 



白、 »、 中、 東、 南、 西、 北の 字 牌 だけ を 組み合わせて 作ら 

れた役 SS。 7 種 28 個の 牌し カ^えない この 役 も、 やはり一 生 
に一 度、 作れる かどう かの 難 しい 役 満 である。 なお、 この 役 

に大三 元が 含まれる ことがあ るが、 この場合 は ダブル 役 as に 
はならない。 

翁 四 暗 刻 は 一 アン コゥ） 



三 暗 刻の さらに 発展 型で、 使用す る 牌に 特に 制限 はなく、 鬥 
前で 刻 子 を 四 組つ くる 役満， この場合、 喑 カン も喑刻 とみな 
す， ただし テン パイの 時点で は 雀 頭 待ちで なければ ならず、 四 
喑刻 目が ァガり 牌の 場合 は、 自分で ツモって ァガら なければ 
ならない。 

秦四連 刻 a — レン コゥ） 



^sn^in 國^ 



萬 子、 索 子、 简 子の 三種 類の 数 w のうち、 一、 九 牌の 刻 子 だ 

けで 作られた 役， 6 棰 24 個の 牌のう ち、 5 種 14 個の 牌 を 使う 
という ことで， 字一 色より 厳しそう にみ える が、 実際問題と 
し て は 字 牌 ほ ど 早く 捨てられな いため、 可能性 は 五分五分 と 
いったと ころ。 しかし、 どちらに しろ » しい 役で ある。 

攀天和 （テン ホウ） 

自分が 親のと きに、 最初に 配られた 14 牌です でに ァガ つてい 
た * &は役 « として ァガる ことができる。 まったく COffl 然 だけ 
でで きる 役 だ,. 当たり前 だが、 狙って できる 役で はない ので、 
これで ァガれ た は超ラ ッ キー といえる.， 

鲁地和 （チイ ホク） 

自分が 子のと きに、 » 初の一 巡 目に ツモった I* で 上がった 場 
合 は役満 になる.:. ただし この 一巡 目に チー， ポン、 カンが あ 
つた 場合 は その 時点で 無効。 この 役に 閗 しても、 狙って でき 
る 役で はない ので、 これで ァガれ た 場合 は、 非 ?» に ラッキーと 
いえる。 

• 人 和 （レン ホウ） 

天 和、 地 和 同様、 最初で 決まって しまう 役で、 自分の 第一 自 
摸 以前の チー、 ポン、 カンの ない 一巡 目で、 他家の 人が 捨て 
た 牌で ァガれ ば、 できあがった 役に IM 係な く 役 i« 貫。 この 役 
に閣 しても、 租 つてで きる 役で はない ので、 これで ァガれ た 場 
合 は、 非常に ラッキー といえる。 

秦 十三 不培 （シー サン プ ター） 



隨^ ，驪 n yei 



三連 刻の さらに 発展 型で、 萬 子、 索 子、 简 子の 三種 類の 数 牌 
のうちい ずれ か 一種 類 を 使って、 四つの 速 続した 刻 子 （カン 
でも 可） をつ くる 役。 三連 刻で すら 一苦労と 言われて いる だ 
けに、 この 役 もよ ほどい い 配 牌に 恵まれない k り は、 作る こ 

と は ほほ' 不可能.， 



• 四 橘 子 は 一力 ンッ） 



三掊 子^ 展 型で、 使用す る 牌に 特に 制限 はなく、 暗 カンで 
も 明 カンで もい いので、 とにかく 四 組の 榷子を 作る 役,， ただ 
し 一回の 場で 四 回 カンが 行なわれた 場合 （ひとりで 四 回 行な 
つた 場合 は 除く） は 流 局に なって しまうた め、 非常に この 役 

も 作れる 可 は 低い。 



親の 場合 は 最初に E られた 14 牌、 子 は 第一 ツモ 牌で、 雀頭以 

外の すべての 牌が バラ バラで つながり のない 牌で 構成され た塌 
合 は 役 満.， できそう でで きな レ MS で、 たいてい 一、 二 S 所 は 
つながつ ている。 また 見落として しまいが ちの 役で も ある,， 



も 流し 満賈 

場 か 流 局した ときに 限り、 捨て 牌が すべて 萬 子、 索 子、 籣子 
の 三種 類の 数 牌の一、 九 牌 もしくは 字 牌で、 しかも その 捨て 
牌が すべて 鳴かれて レ \ なレ 、ときに のみ 成立す る 役。 あからさま 
に 捨て 牌が ャ才九 牌ば かりにな るので、 捨て 牌 を 鳴く などの 

他家からの 妨害 もされ やすい。 こ coa に関して も、 意外とて 
きそうで できない 役と いえる。 こ <7>« が 成立す ると、 流 局 時 
に ；« 貫 分の 点数が もらえる。 



書面 子 （メ ンッ） 

刻广、 IW 子、 子な どの 3 牌で ひと 組と なる （ 損 
f- は 4 枚 だけどね) 組み合わせ のこと, または、 麻 
雀 を いっしょ にやる メンバ一 のこと. たとえば、 麻 
雀 を やろうと 友達に 声をかけた 力 { 3 人し か 集まら 

ない ときに r 面 f が ひ と り た り な、 、」 などと いう 。 
秦場 

R 牌 か ら 誰かが ァ ガ るか 流 局す るまで を 1 局と い 
う この - 局が 4 回、 つまり で 単 R 力、' 場に な 
る。 最初の -周 tl を * 場、 2 周 ト I を 南 場と いう 
ちなみに、 家 場の I 局から 南 場の 4 局まで を半莊 
( ハンチ ヤン > という 「. 
暴風 

東南 西北の こと。 特に、 東 場に おける 束の 牌、 * 
場-における I おの 牌。 これ を 場の 風と いう. また、 
東 家のと きの 東の 牌、 南 家の^、 A* の 叫、 北お 
の 北。 これ を自 風と いう 場 風 牌 も 自風牌 も 翻 牌 

となる。 また、 場 風に も ri 風に もなら ない^ 牌 を 
お w 牌 （ オタ 風） という。 
參理牌 （リー パイ） 

T- 牌 を简、 'お、 萬な どに わけて 顺畨 よく 並び かえ 
暴 先 自摸洗 ヅモ） 

ヒ 家が 牌 を 切る 前に ツモ 行為 をす る こと t ルー 

ル、 マナー 違な だぞ C. 

• 一向 聴 (ィー シャン テン） 

あと' 牌 くれば テン バイの 状態 ■• 不必要 牌が -牌 
ある 状態の こと。 
暴 闇 聴 (ャミ テン） 

聴 牌して いるのに、 リーチ を かけず 黙って いる 状 

態。 ダマ テン ともいう。 

參 地獄 待ち 

中- 騎で しか 侍て ないよう な 字 牌で テ ン パイして い 

て、 *| に 2 坎 切れて いる 状 想。 つまり、 お 後の 1 

枚で 侍つ こと をい う. ttir が ツモれば 場に 2 mj 
れ ている こと も あり, な 外と 出 やすい。 



秦即 リー 

牌 を ツモって きて テン パイ した ["i に、 卯 リーチ を 

力、 ける こと o 

秦追 つかけ リーチ 

他家の リーチの 後に Q 分が かける リ ーチ のこと。 
ill つかけ の ほうが^ 利と いわれて いる。 
暴ソバ テン 

たとえ i お 简を 横に 曲げて リーチ を 力、 けた 場合に 
その 牌の そば、 4 筒と 力 モ 筒 力 待ち 牌に なって い 
る こと。 'おは チト 恥ずかしい コト である。 
暴 放 銃 

フ リコ ミ のこと： 他家の アタリ 牌 を yj る こと だ r 
つまり、 ロン されち や う こと... 
暴 才リる 

自分の 手 をく ずして、 安^ 牌 を 切る こと 
• 安全 牌 

他家の 当たれない 牌の こと。 アン パイ ともいう 
鲁 振り 聴 （プリ テン） 

n 分の ァガり 牌 を 捨てて いると 他家 か ら ロンで 
きなくなる ルール た とえば 3 . 6 tm ち で、 
3 筒 を r に 分で 抬て ていた 場 介、 3 简 はもち ろ 

ん、 6 简が 出ても ロンで きない。 フリ テンの 場 
合 は ツモ ァガ りする しかない。 

持ち 点 力 W 、 つまり, な 箱 力 5 空になる こと だ。 ちな 
みに マイナス 点 は、 ハコ F 何 点と 数える。 
拳 持ち 持ち 

他家と 2 牌ず つ 同じ 牌の 対 F を 持ち 合って いる 
こと,， 無論、 ど とら かが 切らない かぎり 永久に 
ボンで きない。 

ヒ対 f- のこと ： 個ず つ 持つ から 

f- の ときに f 点の f を ツモる と、 親 力 巧 o o 点, 

他の f- 力 J 3 点 払 うと ころから、 ゴミ という,， 
このように 安い 手 をゴミ T: ともいう。 
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暴 イチ 鳴き 

特に 翻 牌を抬 てられた • 枚 I i で ボンす る こと 
拳 ラス 前 

ォ一 ラスの 前の W。 通常 は i お 3 W のこと 
暴 焼き鳥 

半荘を 通して -ぃ1 も ァガれ ない こと ：;ij お をと 
られる ルール も ある 
參 三味線 

简巾. にいう とゥソ のこと- 人き い 丁. を テン パイ 
している のに 「 2 点の； P だよ」 と 力、 「 な 
かな か テン パら ない ねえ」 などと しら じらしい 
コト を， ； うと 「 II -: 味 線 ひい てん じ やねえ よ」 
と 怒られる,， 
拳 かばん 

W の 牌の こと。 よ一 く见 ると、 ^という 卞 がか 
ばん に似てい ると ころから きている 。 
爆 後付け 

ァ ガ つた 牌で はが 確' ぶす る よ う な ァ ガ り //の こ 
と たとえば、 屮屮、 6 6 の シャボ で 待って い 
ると き、 巾で ァガら ない と 役がない ような 場合 
に 中で ァガる こと をい う 

暴ァ U ァ' J 

後付け、 鳴き タン ありの 麻' ft; ルールの こと ま 
た、 ^^で コーヒー を 頼む とき、 ミルク & 砂糖 
人り が 欲しい 場合 「 アリア リ ちょ一 だい」 など 
ヒ， 『う f 义 W,;fi はナ シナシ もちろん、 後 付 
け、 鳴き タンな しの 麻雀 ルールの こと だ。 ちな 
みに， ブラック コ一 ヒーの ことで も ある。， 
暴ッ メシボ 

^^で オシ ボリ を 頼む とき、 ^たい のが 欲 し l 、 
場合 「ッ メシボ ちょ一 だい」 と は う f 义 対^ は 

7 ソ シ ボ。 'リ 然 、 熱い オシ ボ リ のこと だ。 
• ビンチ 

it ほ: で、 ゲ一 ム 屮に突 然 トイレに む き た く な つ 
/--^-^» 「 ピンチ 一」 と 叫ぼう,， すると、 トイ 
レ に 行って いる あいだ、 お 店の 人が 代打ち を し 

て くれる。 同意語に r 代走 j が ある . 
暴風 速 

レートの こと つまり 睹け金 だね, 特に f- 点 5 
| リを テン ゴ、 千 点 1 o 円 を テン ビン、 
I リをリ ヤン ピンと いう。 



知； ず (： あね やい き 
麻银 ^ お 




ドキュメンタリー ォブ 

井出 洋介 プロ 

VS お 気楽 ま 一 じ やん 



I お 赚 ま一 じ やん』 の 本当の 実力 はどうなん だろ 

5。 それに 知る に は、 やはり 現役の プロ 雀士 H 

職しても らうの がー 漏だろう。 という ヮケ で、 プロ 
雀士の 代表と して、 おの 東 大卒の 井出 洋介 プロ に 

対 «| をお 翻い した。 さあ、 そ ©e 果ゃ いかに …… 。 





1956 年 東^ f 生ま 

大学 卒業生 初の プロ 雀士 として 活 HE 現ぬ 

会 代表と じ r 競 接 麻雀の 整 及に 尽力 中 プロの 世界で は. 

名人 ffii»5>ffi、 JSS 位 I 期 を 含む A リ―グ 在位 14* 速 《 
と (■ 、う 8 か LA 、tE« を 持つ,, 麻雀 ftE« 害な ど 著 害 多数. • 



仁 




某月 某 tl、 われわれ 『お 気楽 ま 一 じ やん 製 
作 プロ ジヱ クト』 は、 この ソフトの 実力 を はか 
るべ く、 打ち合わせ を 行なって いた。 
「お ' メ (楽 ま一 じ やん は ホン トに 強いん か？」 

これ は 心配性の ログイン ソフ ト 編集部の 副 

編集 チヨの A 山の 言葉で ある。 お 気楽 ま一 じ 
やん は 初心者から 上級 者まで 楽しめる ソフ ト 
であって 欲しい。 ソフトの 雀 力が タコ では M 
るの だ。 それ を はかる 手 はない のか？ 



「いいこと を 思いついた そ。 この ソフ トと 本気 
で 対戦して くれる プロ 雀 上 を 探す の だ。 そ う 
すれば、 雀 力が はっきりす るで はない か」 




し 力、 し、 プロ 雀 i: といっても いろいろ だい 
強い こと はもち ろん、 パソコンと 戦う という シ 
ャレも わかつ て く れ なければ W つ ちゃう の だ。 
さらに、 プロ 雀 I： 力;、 どこに —牛., ほして いるの 
かとい う 非常に 重要な 問題 も ある。 

そんなな 力 \ ひとつの 情報が もた ら された。 
象 京 は 調 布 市 仙 川の フ リ 一 雀荘 『オレン ジハ 
ウス J に、 あの 4i 大出 身の プロ 雀 上、 井出 洋 

介 氏が 月 に 2 回 来店して いると いうの だ。 

おお、 これ はいい 情報 だ。 無論、 汁-出 プロ 
なら 相手に とって 不足 はない、 シャレ がわ か 
らんと いう ィ 〈測の 事態 もな さそう だ。 

数日後、 われわれ は パソコン を 背負い、 ォ 
レンジ ハウスへ 乗り 込んだ。 ターゲット の 井出 
プロ は 情報 どお り 麻雀に 興 じて レ 、た, 
「リ- 出 プロ: しょ、 しょ、 勝負 だ 一」 

パソコン を 背負 つ た、 お ま ぬけな 格好の A 1 1 1 
のが は うわずって いた。 しかし、 さすが プロ。 
ム チヤな 中し 出に も 顔色 ひとつ 変えない。 
「わ はは はは。 いいです よ。 でも、 こういう 勝 
^を屮 し 込まれた の は 初めて だな あ」 

片- 出 プロ は 心が 広 レ 、。 われわれの 挑戦に、 
あつ さ り と オーケー して く れ たので ある。 

井出 プロの 気 か' 変わらな いうちに、 そそく 
さと セッ ティン グを 開始。 雀卓に パソ コンを 



^き、 スィ ツチ オン。 

「ささ、 勝負と まいりましょう c 对戦 相手 は ど 

うします いろんな タイ プの雀 上が レ 、る ん です 

よ c 好 き な 相手 を 選んで くださ レ 、」 

# 出 プロ は 雀士の 性格 説明 を 読み、 ペース 
を 乱さずに 打つ 『まるみち やん』、 ナニを 考え 
てる かわからない 『コアラ ママ j、 '色 役に こ 

だ わる 『ジョ 二一 江 芦川』 の 3 人 を 選んだ。 う 

む。 シ ブイ 面 了-構成 である, そして ルール も、 
井出 プロに 決めて もらった。 食い タン、 後 付 
け、 一発、 カン 裏 ァリの アリア リ ルール 東 
\\rnm ん' 5ooo 点 持 ち であ る 。 
「これ は、 この 雀荘の ルールで も あるんで す。 
へえ、 'レール も 細かく 設定で きていいで すね」 





さあ、 勝ね 閗始。 場 決めの 結果、 ヒ 家が コ 
アラマ マ、 下家が まるみ、 纣 面 にジョ 二一 江 
i mi と なった。 出 親 は ヒ 家の コアラ ママ だ。 

お •).,} 件 出 プロ は 他家の 捨て 牌 を 見なが 
ら、 じっくり 考えて 手作り を 進めて 行く。 か 
なり 愤 f: だ しかし、 テン パイに は 至らず ノー 
テン。 結果 はまる み ちゃんの ひとり テン パイで 
あった。 井出 プロ、 さいさき 悪し。 



架 は、 流れ '本 場で 井出 プロの 親,， fti! 牌 

はよ 力、 つた 力、 8 巡 y にあつ さりと コアラ ママ 
力、' 食 t 、タンの み をジョ 二一 から ァガっ た,: 

S3fej も あっさりの 展 開。 東 家の まるみち や 
んが ピン フを ツモ。 - 
「なるほど ねえ」 

井出 プロが つぶやいた う一 む、 • 体ナニ 
力 ^ なるほど なんだろう 力、， まさ 力、、 すでに この 
ソフト をつ 力' ん だとい うので は あるまい な 

の 2 水 場. じつ く り と チ を 進めた 井出 
プロ は 遂に リ 一チ にう つ て 出た。 
「5 • 8 筒 待ちです ね。 5 筒 だと 三色 同 順の 高 H 
です か. う 一ん、 5 筒が 出ない かな」 

n- 出 プロ は 自 分の 手 を ペラ ペラ 喋る 相手 
が パソコン だから 全然 影響な レ 、ん だけどね。 



お 3 [貌— じ やん は； 15 使え！ 

この ソフ トは な_ 特に桫 し者 の 人 用に いいです よ. 
まず、 キ# が コンピュータ だから、 じっくり 考えられる。 
し、 く ら ゆっくり 考えた つて 文句 を 言われな いじ やないで 
すか。 桫 o# の 人は、 実戦 だと ィ嫁に 文句 を 言われない 

ようにって 餘+ な をし ちゃうで しょ „ コンピュータ 
—だと そ れが なし 、から、 レ 、し s»S にな るん じ や なし 、かな， 
自分の ペース てヰ了 てるのが いいよね， あと、 ちゃんと 《も 
家^て 牌に も 気 を 使って、 じっくり 考えながら 打つ こ 
と が大搴 です ん 実戦 じ やない から ft けても いいやって 
いう^な 打ち方 はダメ です よ， 一 牌一 牌 いろんな 可能 



性 を ちゃんと 考える。 この 局面で は 何 を 切る のがし 、しめ 
か、 なぜい しめ か、 何が 危^な のか を ちゃんと 考えな 
がら 打て は、 掛^で もす ぐに ±ii する でしよう ね も 
ち ろん、 4« や J« でも 同じです。 に 実戦に 役 
に 立ちます よ。 纖 つてく ださい ん 





「お 一、 5 筒 出ました ね 一」 

汁- W プロ は コ アラマ マの 捨てた 5 筒で 口 ン 
リーチ、 ピン フ 3 色 ドラ 1 の 満貫 だ。 あ一 あ、 
わ ざ わ ざ 5 筒 を 切る こたない でしよ。 

東 ラス- まるみち やん 力; Y 々に リーチ を 力、 け 
た。 井出 プロ は オリの 体勢 ^ コンピュータ一 相 
，だと、 なめて オリない 人 もい る 力、'、 井出 プロ 
は 実に 慎重 だ。 じっくり 考えて 切って いく： 
「もちろん、 オリて るんで す 力'' 、 とりあえず 勝 

n して るんだ つてい う 切 り //をす てるんで す。 
まあ、 ブラフです けどね。 でも、 こ一 ゆ一 の は 
コンピュータに は あまり 意味がない よね」 
片-出 プロ はた とえ オリ るんでも、 ベタ オリ は 

しない HIT- にプレ ッ シャ一 を あたえつつ オリ 
ると いう ヮケ だ. う 一む、 勉強に なるな あ. 

この 局 は、 流 局 まぎわに ジョニ 一江) り II が 
フ リ 込んで 終了。 リ ーチ のみの 安手で あつ た 

I お 人 片 出 プロ の お 牌 はャォ 九 牌 力 マ 棰 7 牌 
と 恶 かつ た 力、 じっくり 手 を 作り チャンク を ッ 

モア ガ つた c, ダマ テンた' シ ブイ 

「いや あ、 様子み てたん だけど、 ツモつ ちゃつ 
たよ ， ついて るね」 

南 2 局 は 井出 プロの 親^ ここ は モノに して 
トップ をィく 動に したいと ころ だ、 し 力、 し、 また 
もや ナニを 考えて るか わからない コアラ ママ 
3 つも 鳴いた 食い タンの み を ツモ。 
「しかし、 コアラち やん はよ く 鳴く ね， ナニを 
考えて るか わからな レ 、つての はホ ン ト だね」 

あっさり と 親 を 流された) f. 出 プロ,. コアラ マ 
マに ちょっと 怒って いるの かも,' すみません 
ね なにしろ コアラな もんです から …… 。 

南 3 局。 ここにき て # 出 プロ は 初めて 鳴 き を 
みせた 上 家の 辺 3 索 をチ一 したの だ そして、 
fli 牌から あつ た ドラ ド ラ を 活か し き り 、 一気 通 
ほ ドラ ドラ を ツモ。 3900 点。 
「あん ま り 彼 らは で作 りして きま せんね に だか 
ら、 人き な もァ ガ れなレ 、ん じ や ないかな あ」 

いかん け-出 プロ は 確 突に なめてい る c こ 
のままで は、 I'. 級^に は 物足りない ソフ トの恪 




1-11 を 押 されて しま う ぬ^れ ジョ 二一！ 突 
つ 張れ、 まるみ！ 跻ん 張れ コアラ ママ！ 
ヮケの わからな いけど 人き ぃァ ガリ を U せて み 
ろ。 いくら プロ 雀士 相手と はいえ、 もうち よつ 

となんと かならん の 力、 でも、 もう ォ一 ラス- 
ト ッ プは 井出 プロで 38500 点。 2 着 は ジ ョニ一 
の 21200 点 ^^が IIU き 過ぎ： ああ …… 




し 力、 し、 ォ一 ラス はジョ ニーの 親 だ。 ここで 

連； a : すれば、 ま だチ ヤンス は ある。 

だが、 井出 プロ は 早 々と ピン フを テン パイし 
た。 もちろん、 リーチな どかけ るヮケ はない。 
当 た り 前 だ。 ダマの ピン フで トツ 力ま' 走な の だ 
から、 いくら 待ちが よくても 才一 ラス トップ n 
で リ 一 チはぁ り え な V 、の だ 井出 プロ はもう 勝 
ち 誇った II をして いる， ああ、 これで あっさり 
終わって しまう の 力、 o 

しかし、 われわれの 祈り 力; 通じた か ジョニ 

一が リーチ！ 并出 プロ はもち ろん、 オリ 体勢 

に はいる。 当然 だ。 逆転 も ありえる からね。 

終 r 間際。 井出 プロの^ 乃 もむな しく、 コ 
アラマ マが ジョ ニーに フ リコ ミ。 ゥラ ドラ 力 2 

枚 ノリの、 リーチ 南 ドラ ド ラ o な 派 な 親满 、 
12000 点 だ これで ジ ョ ニー は 33200 点に なつ 



お 第 貌ーじ やん はこ ラ 使え！ 

僕 は、 実は まったく パソコンに 触った ことが な いんです 
よ。 マウス も 初めて 触った し、 最初 はす ごくと まどい ま 
したね (笑)、， 今日の 半荘 で、 僕 は 前半 は 様子 を 見て た 
ん です。 コンピューターっての は、 どんな^[ち方をする 
ん だろう つてね r で、 僕が 思った 印象 は、 あまり 回し 打 
ちゃ 手作り をして ない なって ことです。 手な りで 打って 
いると いう 感じで したね。 もちろん、 半荘一 回し かやつ 

てない し、 3 人の キャラクター としか 対戦して ないから、 
他の キャラクター はわから ないです けどね。 僕が' 対戦し 
た 感じで は、 このお 気楽 ま一 じ やん に 勝つ に は、 ヒ ッ卜& 
ァ ウェイが いいと 思います。 まず 自分の 手 を じっくり 作 
る. 自分の 手が 悪い ときには 無理 をせ ずに、 他家 同士 
で 点 棒 を 取りあって もらう： 自分に 手が 入ったら やつば 



り リーチ かな。 あまり If 戒 してない よう だしね (笑)。 ま 
あ、 それ は 言い過ぎ だとしても、 いける とき は 思い切り 
いく、 あと は 決して 無理 を しないと いう ヒット &ァ ウェイ 
でネ 了てば、 そんなに 負ける こと はな いんじゃ ないかな。 




た。 その 弟 5300 点まで 詰め^つ たので ある， 
よくやった ジョ 二一 よくやった コアラ マ 

マ これで i せ 場 は 作った な。 わ はは。 
南 4 局 2 本場。 信じられない' お 力、 終盤に 井 

出 プロ 力 ゆ J 気な く （かどう 力、 はわから ない が) 

W つた 1 索で ジ ョ ニーが 口 ン したので ある。 

「足； L つ ！ J 

# 出ブロ はび つく り している。 

r レ 、や あ、 今 ま での 傾 i( リだ と ピン フで ダマなん 
てな かったん だけどね。 いや、 完全に 油断で 
すコ まいった な」 
ジ ョ 二一、 渾身の ピン フ ドラ ド ラ 親な ので 

5800 点。 本場 を 入れて 6400 点。 わ はは、 ジョ 
ニー 39600 点で 大 ト ッ プ にも!] り 出た, 才一 ラス 
の大ま く りで ある。 

ffil なら、 ここで 終了の ハズだ しかし、 
このお^ 楽 ま一 じ やん は オーラ スの ト ップ ||-. め 
はない。 ま だ 勝負 は統 く ので あ る , 

南 翻— 辆。 ジョ 二一 の 39600 点に W し、 汁- 
出 プロ は 32100 点。 苦しい 展開 だ , 

niw プロ は必 化で f 作 り を 進める し 力 
議 にも、 まるみち や んが 5 巡 目で リーチ, 

并出 プロ はもち ろん 勝負に 出る が、 あっさ 



り とまるみ ちゃん は ツモ ァガ つてし まった。 リ 
—チ、 ツモ、 発の 5200, なで ある,. 

結^ ト ッ プは 36700 点の ジョ 二一 )f-/ti プロ 
は 30500 点で 2 若 という 結果 だつ た 
「いや、 油断です： とにかく^ 断した な あ c で 
もま あ + - の 2 着 だからよ しと してよ 」 

へへ へ。 どうです。 やる もんで しょ。 プロに 
勝つ なんて 結構 使える じ やな L 、です か。 
「まあ、 そ 一 ゆ一 ことなん でしよう」 

納得が し > つてな さそ う な 井出 プロで あ つ た， 
しかし、 と り あえず プロに 勝った の は 事実 だ。 
や は り お^: 楽 ま一 じ やん は スゴィ ので ある。 

ご苦労！ おお 楽 ま一 じ やん r 





起動の ための 準備 〜インス 卜ル 方法 



Windows95 を レ UD^ 合 



も 



Jff I お?^ 

1 -i vT*. 




ファイルの コ ビー 後に アブリ ケーシ 3 ン 
の グループが 作成され ます. 




@ CD-ROM ドライブの 
"Instal に 'を ダブル クリック 

お^: ; ぉ ま一 じ やん を 勅す るた めに は， iii 'm 
に インスト一 ル作^ を 行な う 必要が あ り ます, 

なお、 この 作 袋 を 行なう 際 は、 必ず CD-ROM 
ド ラ ィ ブ にお ' パ^ ま一 じ やん の CD-ROM を 人 

れ ておいて くださいつ その後、 i 由 iifii 中に ある ァ 
イコンの [マイコン ピュー 夕] をダ ブルク リツ 

ク します さらに ウィンドウの なかから CD- 
ROM ドライブ を 選択 (ダブル クリック） しま 
す 次に CD-ROM ドラ ィ ブのフ ァ ィ ルな かか 
ら [Install] を遒択 してく ださい 

インス 卜 一 n ^の ドライブと 
インス 卜 一/ wfe の フォ^/ ダを 指定 

[Install] を 選択す る と まず 最初に、 インスト 
- ル ；ヒ の ドライ ブの 選択 両面が 出て き ます。 
ここで は、 お^; 楽 ま一 じ やん の CD-ROM が 入 
つてい る ドライブ 名 を 設定し ます ウィンドウ 
に 表示され ている ドライブ 名 力、 お使い <7)CD- 
ROM ドラ ィ ブの ドラ ィ ブ名 と 違って いた^^ 

のみ、 '&' Ji してく ださい。 次に、 インストール 
先の ドライブと フ才ル ダ 名の 選択に な り ます。 
ぉ使レ 、の/ 、'ソ コン のノ 、一 ドデ イス ク ドライ ブケ, 
と フォルダお を 人力して くださ レ 、,. 特に 変 ^ 
したくな いとき は、 そのまま でも 結構です， 

@ スター 卜 ポタンから プロ グラム を 選択 
し、 棄 マージャン します 

ここまでで、 インストール は 終了し ました。 一 

度 この 作^ を すれば、 今後、 インスト一 ル作 

業 をす る 必荧は あ り ません。 ソ フ ト の 起 勅 は、 

まず Windows95 の 画面 内に ある I スター ト] 
ボタン を クリックし、 プログラム を道択 してく 
ださい そのな かから、 [お 気楽 ま一 じ やん] 
を 選べば、 ソフト 力、' 起動し ます， 



碰 




Windows3, 1 を »(1レ\0 場合 



@ ファイル マネージャ を M き 
instsll.ex& を 実行 

お 気楽 ま一 じ やん を 起動す るた めに は、 最初 
に インス トール 作業 を 行なう 必要が あり ますつ 
なお、 この 作業 を 行なう 際 は、 必ず CD-ROM 
ドライ ブ にお 気楽 ま 一 じ や んの CD-ROM を 人 
れ ておいて ください。 作業 はまず、 プログラム 
マネージャの グループ アイコンの [メイン] を 
開き、 このな 力、 の ファイル マネージャ を ダブル 
クリック します、- ここで、 CD-ROM ドライブ 
を 選択し、 CD-ROM の ファイルの なかから 
[install.exe] を ダブル クリ ッ ク してく ださい。 

® インス 卜一』 レ 元の ドライブと 
インス 卜 一〗 U5t の ディ レク 卜リを 指定 

[install.exe] を ダブル クリック するとまず 
インス トール 元の ドライ ブの 選択 画面 力 f 出て 
きます。 ここで、 お 気楽 ま 一 じ やん の CD- 
ROM が 人って いる ドライブ ^を ig 択 します。 
表示され ている ドライブお 力、 お使いの CD- 
ROM ドライブの ドライブ 名と 違って いた 場 含 

のみ、 ^お' も 1 ii してく ださい、 次に、 インス 
トール 先の ドライブと ディ レク トリ^の 選択に 
なります。 インストール 先の ドライブ 名と ディ 
レクト リ名を 人力して ください c 特に 変更し 
たくない とき は、 そのまま でも 結構です 

マージ ャ ンの アイコン を ダブ 』め 
リックして g» します 

ここまでで、 インストール は 終 r しました。 1 
度 この 作 紫 を すれば、 今後、 インストール 作 
業 をす る 必要 は あ り ません。 お 気楽 ま 一 じ やん 
の 起 勦 は、 プログラム マネージャの グルー ブァ 
イコン [お 気楽 ま一 じ やん] を 開き、 そのな か 
の アイコン [お 気楽 ま一 じ やん】 を ダブル クリ 
ック すると、 ソフ 卜が ^ 動し ます t , 




•I 



隱 



«枳 してく ださい， 
ドライブ 名 (y Fc-) " '*[ 



醒 



'ィル の コピー 後に アブリ ケ- 
り レーブが 作成され ます. 





r お 気楽 ま一 じ やん』 は、 Windows 上で 動 
作す る 4 人 打ち 麻雀です。 ッ ミコミ などの ズル 
イ^^ は -切 ない 本格的な 麻雀です が、 個性的 
な 11 入の キャラクタ一 たちのお 相手で、 初心 
者で も 楽しく ブレーで きます。 もちろん、 かな 
り やり こ ん だ" 自 称 プロ" の 方々 にも 楽 しんで い 
た だけます。 自 分か' 参加 し な レ 、観戦 モ 一 ド で、 
打ち 筋の 研究に 使って みるの もよ いでし よ う。 
マジ メに 麻雀 を 楽しみたい 人、 腕 をみ がきたい 
人、 さっそく プレーして みて ください。 




@ お 気楽 ま 一 じ やん を 始める に は 



『冑楽 ま一 じ やん』 の 起動 



Windows3.1 の 場 1 



'ぉ乂 楽 ま一 じ やん J ンを ダブル クリ ッ ク すれば ゲームが 起動し ま 



の アイコン は、 プログラム マネージャの [お 気 
^ま 一 じ やん] グループ のなかに あります:, 
[おお 楽 ま 一 じ やん] グループの ウィンドウ を 
開き、 そのな かの [お 気楽 ま一 じ やん] アイコ 



す。 Windows95 では、 スタート メニューの 
[プログラム] の 下に [お 気楽 ま 一 じ やん] グ 
ループが あります。 そのな かの [お^: 楽 ま 一 じ 
やん] アイコン を it ぶと ゲ一 ムが' 起動 し ま す,, 




ドウ （y) リ; 



. 卞 



， 



お «J(J — じ やん 



nm EH nm nm in 

メイン ゲーム 日本 篇 入力 ァク せサリ ：^;^ 




-- 一 ム が起勳 すると、 上の ような 初期 画面が 表示され ます 




'(9 S メニューの 説明 



r お 気楽 ま 一 じ やん』 に は、 ルール や シス 
テム、 動作 f 職の 設定な ど を 行な ぅメニ ユーが 
いくつ 力、 用意され ています。 以下に、 それぞれ 



の メニュー または コマンド について、 簡単に 説 
明 をして おきます。 ゲーム を プレーす る 前に、 
ざっと n をと おしてお いてく ださい。 
■ —— 1 



^681^^メニュー m —ムの プレーに 関する メニューです 

ゲーム を 開始し ます。 まず 初めに、 面 it^ti 止： プレー 中の ゲ一ム を 中止し ます。 
i 択 ダイアログが 表示され ます irr: 『お ま 一じ やん』 を 終了し ます。 
- — — ^ 、 




^■i^W メニュー 眷 ゲーム 中、 宣言が できる ときに だけ 選べる ようになります 

チ一 をし ます。 リーチ： リーチ を かけます。 
ボン： ポン をし ます。 ァ ガリ： ッ モア ガリ、 または ロン ァ ガリ をし ま 
カン： カン をし ます。 す。 ァガ ると、 得点が 表示され ます。 ， - 
' ^ — ^ ^ ^ — ^"- ^ 



^ 



•^fe^ メニュー 參 キャラクタ一 に関する データ を §捉 、表示し ます 

ユーザー キャラクター ： プレーヤ 一名と 顔 ランキング： プレーヤー キャラクター を 含む、 全 

の グラフィック、 1^ 時の 音声 を 言 统 します。 キャラクターの Wife と 得点;)^ 兄 を 表示し ます。 

キャラクタ 一一 n: r お ま 一 じ やん』 登場 ts'sssotesi: 今までに ァガ つたことの ある、 役 
キャラクターの、 プロフィール を 表示し ます。 満貫の 言 BSI を 見る ことができます。 < 



^wMEmm メニュー 攀ゲ一 ムの t&mt 境に 関する 設定 を 行ないます 



ル ： 役 や ドラ な どの ルール を 言 统 します。 
システム ： グラフィックの 表示 や、 ゲームの 揉 作 

竞 に関する！^ をし ます。 

^音 ： キャラクタ 一の: tm 時 やき 溯の と き な ど 

に、 ビープ 音 または WAVE 音 を 鳴らします。 



WAVEgj 原 ： WAVE 音源で 音 を B きら します。 
スピード： プレーヤー 以外の キャラクタ一 の 打 牌 
速度 を 離して、 ゲームの 進行 JUt を 変える こと 
がで きます c ス ピー ド は 5 段 港に §ggi5 で き、 5 に 
したと き、 もっとも 遅くなります。 



> ― ュ ― 



'お 気楽 ま一 じ やん』 の オンラインマニュアルです 



お 冑まー じ や A/\ ルプ ： ヘルプ を 表示し ます。 
プレー 中、 法 や 役な どで わからな いこと が 
あつたと きに 見て くださし、。 
パージ ョ：/ US: ： お 気楽 ま 一 じ やん』 の バー 
ジョン , を 表示し ます。 



+ "ヮー キ一 ワード を 指定して、 見たい 
項目 を^す る ことができます。 表示され ている | 
リス 卜の なかから 見たい 項目 を 選 折す るか、 見た 
い 項目の 最初の 何 文字 か を 入力して くださし、。 
[表示] を クリック すると、 ヘル:/ is® か^^さ 
れ ます。 < 



g) さあ、 遊んで みょう ！ 



メニューの 説明に 目 をと おしたら、 さっそく 
ゲーム を プレーして みましょう。 でも、 ちょつ 
と 待って ください。 このまま すぐに ゲーム を始 

めても かまい ま せんが、 ま ず は 门 分の キ ャラク 
タ一 を 設定して おきましょう〕 ユーザー キャラ 
クタ一 は、 名前と 顔 グラフィック、 宣言 時の 音 

声 を IT 走す る ことができます。 また、 システム 
の 設定 を 変 1 ii して、 ブレーし やすいよ うな 環境 



を 整えて おくの もい いでしょう。 詳しく ルール 
を 知っているなら、 細かい' レール の^な ども 
でさ ま す。 設定した 内容 は 保存 され ま すので、 

次回 以降 ゲ一 ム を 始める と き に は、 ま た ^ぉ笆 を 
行なう' • ^要はありません。 

r お 気楽 ま 一 じ やん』 は マウスと キ一 ボ一 
ドの 両方で 操作で きます が、 この 本で は マウス 
の 操作に ついて 説明して います。 



-fo ユーザー キャラクターの 設定 



- キャラクター 定 



名前お）： きレ O 

m 1 



m 



bmp 



■J 



音 設定 (s〉 



OK 



キャン W 



ユーザー キャラクターの 名前 を 入力す ると ころで 
す。 名前 は、 最大で 全角 8 5!^ までつ ける ことが で 
きます。 

®+ ャラ クタ一 の 顔 グラフィック を 選択し ます。 フ 
アイ ル名を クリック すると グラフィックが 変わり ま 
す。 また、 最初から 用意され ている データの ほか 
に、 自分で 作った グラフィック を 使う こと もで きま 
す。 グラフィック Ofil き 方に ついては、 用意され て 
いる キャラクター グラフィックの データ を 見て、 参 
考 にして ください。 

( 自分て 咻 つた データ も 使える よ \ 

自 mo キャラクター を 使えば、 もっと 楽しい ！ 





まず は、 自分の分 身で ある ユーザ— キャラ ク 
夕 一の 設定 をし ましょう。 [データ] メニュー 
の [ユーザ一 キャラクタ一 の 設定] を 選んで 
ください。 左の ような ダイアログが 表示され、 
顔 グラフ ィ ックと キャラクターの 名前、 宣清 
の なみ を 設定す る ことができ ます 
★ キャラクターに しゃべらせ るに は？ 

ポ ンゃチ 一な どの 宣言 を 音声 出力 して、 キ ャ 
ラク ターに しゃべらせる ことができます。 音声 
を 設定す るに は、 [音 設定] ボタン をク リツ 
ク してく ださい。 [音 を 鳴らす 場面] で 宣言 

を 選び、 [ファイル] 力、 ら 好きな WAVE デー 
タを 選びます。 （なし） に 設定 すれば、 しゃ 
ベらない ようにす る こと もで きます。 リスト 力、 
ら 選んだ WAVE データ は、 [再生] ボタンで 
^を 鳴 ら して 確認す る こ と 力、' で き ま す。 初期 状 
態で は、 USR_ WAV という データ 

カ^され ています。 
★ 設定が 終わったら？ 

すべての 設定が 終わったら、 [OK] ボタン 
を クリックして ください。 「お 気楽 ま— じ や 
ん』 の 初期 画面に 戻ります。 1^ を 変えずに 途 
中で 終了 させたい ときには、 [キャンセル] 
ボタン をクリ ック してく ださい。 データ は 変更 
さ れ ずに、 初期 画面に もどり ま す: 
※ゲーム 中 は、 ユーザ一 キャラクターの 設定 を 行なう こと はで 
きません。 



ミ (B 』ト脚 設定 



し: 《 貫 

つ:' に，く 
に 卞柬輪 

P 十三 不 S 



レール «> ■ 
ゅぇ錄 
口 タブ ル»» 

P 八 



'ドラ © 
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半 ?f<0 方式 ③ 

I き. j— e 



敏、 ドラ、 鶴 ルールな どの 言貌 をし ます。 各ル 
ールの 詳しい 説明に ついては、 ヘルプ を 参照して く 
ださい。 それぞれの 設定 を'' あり' 'にす るに は、 ボ 
ックス を クリックして 印 をつ けて く だ さ ^ \ 

&半荘 の 方式 を、 東南 戦に する か、 東:! 匕 戦に する か 
繊 します。 東: Itil と は、 北 舰 や 東北の一部で 行 
なわれ ている;^ です。 

& ゲーム 開始 時の 持ち 点 を、 2 0000 ~30 000 点の 
麵で、 1000 点 単位で 言^: します。 



实 際の 麻雀で は、 場所 や メンバ一 によつ て 役 
や ドラ の 扱 t 、、 S お 含 原点な どの ル一 ル； ^変わ り 
ます。 ルール を 変更した いとき は、 [ォ プショ 
ン] メニューの [ルール] を 選んで ください。 

★ その ほ 3tWEWU~〗UiS 定 について 

『お" 楽 ま一 じ やん J に は、 ここで 説明し 
た ルール 以外に、 プレーヤ 一力 变更 する ことの 
できない 基本 ルール もあります。 M ルールに 
ついては、 42 ページ を ご覧く ださい。 
★ 設定が 終わった S? 

すべて 設定し 終わったら [OK] ボタン をク 
リ ッ ク してく ださい:， ルールの 設 おを屮 止す る 
ときには、 [キャンセル] ボタン を クリック 
してく ださい。 

※ゲーム 中 は ルー メレの 設定 を 変更す る こと はでき ません。 



Z (S> システムの 設定 



o 

0— *' 
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「m の 大きさ cs) - 
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■ r ゲーム 中 タイ トルバ 一な し ① 

■ ^ ^粉 目 手の ビ ット マツ ブを 表示 する <Q) 

• rfl* の 適 折に キー ポー ド set 用す る 必 

• 「ffi 子^！^ (2 コンピュータに まかせ も <&) 

リーチ * は 自動で i| める 《、 



6 6 



ひ グラフィックの 表示 色 数 を 設定し ます。 通常 は 

"256 色' 'を チエ ッ ク してお レ 、てく ださい。 
© 牌の 大きさ を します。 ' '大" にす るに は、 ^£ 
でも 800X600 ド ッ ト の 画像^ が 必要です c 
©ボ タンパお U7>^^ 法 を!^ します。 

© チェック すると、 ゲーム 中、 タイトル バーと メニ 
ュ 一バ一 を しません。 

© ゲーム 中、 キャラクターの 顔 グラフィック を 表示 
させたい ときに チェック します。 



グラフ ィ ッ ク の^や プレー 中の 操作に つい 
て 設定す るに は [オプション] メニューの [シ 
ス テム] を 選んで ください。 表示 色 数、 牌の 
大きさ、 リ ーチ 後の 操作な どか m 足で き ま す 
★ 設定 fl 被わったら？ 

[OK] を クリックして ください。 途中で や 
める とき は [ キャンセル] を クリック します。 
★ ゲーム 中で も 変 S オーケー ！ 

ゲーム を 途中で やめなくても、 システムの 設 
定を 変更す る こと 力; できます。 

@ 捨て 牌な ど を 選ぶ と き 、 キ一 ボー ド を 使用で き る 
ようにし ます。 ゲーム 画面で は 牌の 上に 赤い 三角 マ 
—ク が^されます。—— キー か 4、 6 キーで マ一 
クを 移動 させ、 リターン キー を 押してく ださい。 
文 を ランダムに 選びます。 チェック しなけ 
れば、 前回 だ "H 子が そのまま 赚 されます。 
© リーチ を かけた あと、 待ちの 変 (匕し なし^ g カンが 
できる ときと、 ァ ガリ 牌が きたと き 以外 は、 自動的 
に "牌し ます。 



% 半荘 開始 ！ 



ユーザ一 キャラクターと ルール、 システムの は、 11 人の 倘性 的な キャラクター たちが あな 
設定 は 終わりました か？ ではい よいよ ゲーム た を 待って います。 どの キャラクターと 対戦す 
を 始めて みましょう。 『お 気楽 ま 一 じ やん』 で る 力、、 まず は 面子 を 選んで ください。 

面子 択 [ゲ 一A3 メニューの [半莊 開始] を 選びます 




厂ブ レイヤ一 害 加し ない [ ] —キ r>H J 



ゲーム を 開 ftfrt る 前に、 まず ヒ のよ う な而 

f-MK ダイ ァロ グ が表ポ されます つ ここ で 対戦 

したい キャラクター を 選択して ください。 左側 
の リストで キャラクタ一 名 を 選択す ると、 その 
キャラクタ 一の 顔グラ フィック と 特徴が • さ 
れ ます. 初めて プレー するとき、 [而 广] リス 
トは カラに なって います 力、 一度 キャラクター 
を^す ると、 次回から は 前回 選択した キャラ 
ク 夕 一名が 表示され るよう になり ます また、 
面子 選択 を コンピュータに ま かせる よう^し 

て レ 1 れば、 ^[n] ランダムに 違う キャラクタ 一名 

力 1 ^ されます。 
キャラクターち 避ぶ に は？ 

左側に ある [キャラクター] の リストから、 
対戦したい キャラクター を 選択して、 む 向きの 
矢印 を クリックして ください。 すると、 選択し 
た キャラクタ 一力 叮面 リストに 追加され ま 
す。 また、 [キャラクタ一] リストに^ され 
ている キャラクタ一 名 を ダブル クリ ッ ク する だ 
けで も [向-子] リストに 人り ます' このような 

手順で、 3 人の キャラクタ一 を 選んで くださ 
い。 3 人の 面子 か' そろうまで は、 ゲーム を 開始 
する こと 力、' できません.， 



選んだ キ ャラク ター を はずす に は 

選んだ キャラクタ一 を [flif- から はずした いと 
き は、 [面子] リストの なかから はずしたい 
キャラクター を 選んで、 左向きの 矢印 をクリ ッ 
ク してく ださい。 または、 キャラクタ一 名をダ 
ブル ク リ ッ ク する だけで も 面子から はずす こ と 
がで きます。 [面子] リストの キャラクター 
を 選択した とき も、 キャラクターの 顔 グラフ ィ 
ックと 特徴が 衣^ され ま すので、 対戦 キャラ ク 
タ一 選択の 参考に してく ださい。 

キャラク タ一 同 ±0^ 戦 を 見たい 

r お 気楽 ま 一 じ やん j をより 楽しく プレー 
する ために、 各 キャラクタ一 の 打ち 筋な ど を 研 
究 してみ るの もい いでしょう。 そんなと きのた 
めに、 自分が プレーに 加わらず、 キャラクター 

问 h の 対戦 を 兄る こと もで きま す. 観戦 モ ― ド 
にす るに は [プレイヤ一 参加し ない] ォプシ 
ヨン を チェ ッ ク します。 面子に は、 キャラクタ 
― を 4 人 ii 択 してく ださ t 、。 ゲ一 ム 開始 後 は 1'！ 
動的に ゲーム 力、' 進行し ます。 ゲーム 進行 スピ一 
ドは、 遅め に 調節して おきましょう もっと 詳 
しく 研究したい というと き は、 [データ] メ 
ニューの [キャラクター -K] で 詳しい プロ 
フ ィ 一ルを 見ながら 観戦 すれば、 さらに 詳し く 
キャラ ク ターの 特徴 をつ 力' む ことができ ます。 

設定 》 被わったら ゲーム 開始 ！ 

対戦す る キャラクター を 選択し 終わったら、 
[0K] ボタン を クリックして ください。 ゲー 
ムカ； 始まり、 1'1 動的に されます。 



プ b ""画面で *0 ^作 



[ゲ一 A] メニューの [半荘 開始] を 選びます 



OS?<D グラフィック 

対戦す る キャラクターの 顔 グラフィック が 表示 さ 
れ、 ゲ— ムの概 によって 麵が 変化し ます。 欄 
設定で は、 プレーヤ一 の グラフィック は 右下に、 下 
家の キャラクタ 一は 右上、 対面の キャラクタ 一は 左 
上、 上 家の キャラクタ 一は 左下に 表示され るよう に 
なって います。 システム 設定で [対戦 相手の ビッ 
ト マップ を 表示す る] を チェックし なければ、 顔 
グラフィック を 表示し ないように できます。 





© ドラ、 裏 ドラ 

ドラ、 裏 ドラ はいずれ も 表示 牌の 次の 牌です。 裏ド 
ラは、 リーチ 後に ァガ つたと き 穌 されます。 



© ボタン 八' ネル 

ボタ ンパ ネル を 使う こ と で、 宣言 や 表^ g などの 

ON/OFF 切り替えが 簡単に できます。 ポン ゃチ一 
な ど 宣言が でき ると き に は、 宣言 ボタ ンが 水色に 変 
わります。 ボタンの^ g は、 以下のと おりです。 



1 



" ~~ ~ ~~ 



画 
I 

ッ マミ 
ボン 



カン （暗 カン、 明 カン） 



! fT' | I 'i 
I 



j タイ トル 

| ON/OFF 



ポース' 騮 gON/OFF 

顔 グラフィック C^iON/OFF 
ァ ガリ （ツモ、 □ ン） 




度 riiiw し 直す ことができます。 

カ够 わって 九 種 九 牌に なった とき は、 こ 
の 巡 を 流す かどう か を 選択す る ダイ アコ グが表 

示されます， この 巡 を 流しても う -度 ISdW し 直 

したいと き は、 [はレ >] ボタン を クリックして 
ください。 

チー、 ポン、 明 カン、 ロン 

他家の 捨てた 牌をチ 一、 ボン、 明 カン、 ロン 
ァ ガリで きる ときに は、 その 牌 力 たな 械 し ま す, 
宣言した いとき は、 [宣言] メニューから 選 
択 する 力、、 ボタン パネル を 押してく ださい。 宣 
,1 したくない ときには、 ゲー ム 画面の ボ タンパ 
ネル 以外の 場所 を クリックして ください。 

チ一 では、 組み合わ せか ii 数になる こと 力、' あ 
ります,， たとえば、 と 丁' のうちに あつ 
て、 圓 をチー すると、 （DB 圓、 目の 2 とお 
り の 組み合わせが で きます。 このと き は 組み合 
わせられる 牌 （塔 了-) に アミ 力; かかり、 マウ 
スカ一 ソ ルを 合わせて 動かす と アミ 力; 移動 し ま 

-to この^、 固 a と @ 圉に アミ を 移動で きま 
す。 組み合わせ を 決定す るに は、 チ一 する 塔ず 
に アミ を 移動 させ、 クリックして ください。 

暗 カン、 リーチ、 ツモ 

暗 カン、 リーチ、 ッ モア ガリ をす るに は、 ボ 
タ ン パネルの 対応す る ボタン をクリ ック しま 
す。 または、 [宣言] メニューから 宣言 を 選択 
します。 

暗 カンで きる 組み合わせ 力 ^数 ある^、 該 
当す る槓 子に ァ ミ 力、' かかり ます。 カン したい 牌 
に マウス カー ソ ルを 合わせる と その 楨 了-に ァ ミ 
がか か り、 クリック すると 決定 し ま す。 

リーチの とき は、 打 牌すべき 牌に アミ 力、' かか 
ります。 アミ 力 《 かかって いる 牌 を 右 クリックす 
れば、 その 牌 を 捨てた ときの 待ち 牌 力、'^ され 
ます。 アミの 力、 かってい なレ、 牌 を 捨てる 力、、 ゲ 
—ム 画面 を 右クリ ック すると リーチ を キャン セ 
ル する こと 力、' できます。 



s グラフィックの レイアウト 

キャラクタ一 の 顔 グラフ ィ ックと ボタ ン パネ 
ル、 得点 状況^ は、 プレーヤーが 自 出に レイ 
アウトす る こと 力 《できます。 ボタン パネル を 移 
動させる とき は、 ッ マミ 部分 を ドラッグ してく 

ださい。 顔 グラフィック 以^ • は、 ゲー ム i 由 iifij の 
外に^ させる こと はでき ません。 ^した レ 
ィ アウト は 保存され ますので、 次 问 また ゲーム 
を 起動した とき も 同じように^ されます。 



趣 席と 起 家 (^決定 

座席と 起 家 （ゲーム 開始 時、 東西南北 のど 
の 家になる カリ は、 ランダムに 決定され ます。 
親の 位置に は ダイ スが 置かれる ので、 誰が 親な 
のか はすぐ わかります。 また、 自 5h^ 現在 何 家 
なのか は、 fii!W 時に 毎回^ されます 

配 牌と ツモ B、 打 B 

と ツモ 牌 は |'! 動的に 行なわれます 打 牌 
するとき は、 捨てる 牌に マウス カーソル を 合わ 
せて クリックして くださ レ 、。 キ 一 ボー ドカ很 え 
るよう 設定して あるとき は、 赤い 三角 マーク を 

ーキ一 か 4、 6 キーで 捨てる 牌に 移動し、 リ 

タ一 ンキ一 を 押して ネ丁 牌す る こと もで きます。 
鳩 九 ほに ついて 

九 棟 鳩と は、 rkiiw 時に、 チ役 のなかに 字 牌 

き 種類 以 h 存在す る 枕 態の こと をい います,, 
この場合 は、 プレーヤ一 の 希^に より、 もう 一 



ケ I ム圇 面の 咪を ドラッグして、 画面の 大 

きさ を 変える こと もで きます" 好 きな よう 

に レイアウトして みて ください。 




一局 &够 わると * 



一局 カ够 わった ときには、 その 局の; (^兄に よ 
つて、 各 キャラクタ 一の 得点 状況な どが^^ さ 

れ ます。 誰かが ァガ つて -ぉ終 r したと きに 
は、 和 了 ウィンドウ 力、' 開き、 役 や 得点な どか' 表 

示されます。 次の 局に 進む に は [0K] ボタン 
を クリックして ください。 誰も ァ ガれ ずに 流 局 
となった とき は、 流 fe} の^が あり、 続いて 得 
点 や、 テン パイ、 ノ一 テンの 状況な どが 穌さ 
れ ます。 次の 局に 進む に は、 ボタン パネル 以外 
の 場所 を クリック してく ださい。 



半お 繊 わると' 



1'-- 莊が 終わ る と 、 原点 を 30000 点 と し て 得点 
の ^贺 をし ます。 この 計算で、 持ち 点 力、' 30000 
点 未満の 人 は マ ィ ナスになります。 こ の 結果 
と、 [オプション] メニューの [ルール] で 
^ 人 （東北 戦なら 白 入になります） を チニッ 

ク している かどう かで、 f 冬 r 後の 動作 力 f 変 
わります。 

魏 に 力' かわらず、 最終の 持ち 点 力 30000 点 

未満の 入に は ト ッ プの 権利はありません。 

1 . 全員が 30000 点 未満 

[ルール] で 西 入 （白人） が チヱ ック され 
ていれば、 トップの 人が 決圮 する まで ゲームの 
続き 力 《行なわれます。 チェックされ ていな けれ 
ば、 "勝負な じと なって 終了し ます。 



2. 30000 点 以上の 人が ひとり だけい る 

その 人 を トップと して き嗜 します c 

3. 30000 点 以上の 人が ふたり 以上い る 

W 人 （白人） 力 ； チェックされ ていれば、 ト 
ッ プが ひと り に 決定す る まで 続き 力 f 行なわれ ま 
す。 チェックして いなければ、 最終 局の 親に 近 

いほうの 人 を トップと して il 奪し ます。 



r 



ゲーム を逮 中で やめたい とき 

現在 プレー 中の ゲーム を 中 小. したいと き 
は、 [ゲーム] メニューの [半 莊中 |ト.] を 
選択して ください。 新しく ゲーム を やり直 
すと き や、 対戟 キャラクタ一、 ルール を 変 
更 したいと きな ど、 「お 気楽 ま一 じ やん』 
を 終了 させずに 現在の ゲーム を 中^" r る こ 
と 力 できます。 ただし プレー 中の ゲーム 内 
容は 破棄 さ れ るので 注意して くださ レ 、。 
琉 楽 ま 一 じ やん』 o ^了 
「お 気楽 ま一 じ やん』 を 終了 するとき は、 
[ゲーム] メニューの [終了] を 選択して 

ください ゥ プレー 中に 終了す ると、 その ゲ 
ームの 内容 は 破棄され ます。 得点 や 順位、 

撒«« の^ M な ど も 残り ま せんので 注意 し 
てくだ さレ、 o ユーザ一 キャラクタ一 の!^ 
や ルール、 システムの 15^、 画面の レイ ァ 
ゥ ト は 保存 されます。 ゲーム 途中で 終了 し 
て も破粲 される ことはありません。 




1GU£U 重 

^ P.S 番獼 



s M R け 




f お^: 楽 ま一 じ やん』 に は、 以 卜の ような 
基本 ルール 力 i 、設定され てお り 、 変更 はでき ませ 
ん ^ 常の ルールと 違 うか もしれ ません 力;、 口 
一 カル ルールと いう こと で ご了承 くださ レ 、 o 

• 東壩 • mmomBm 

お a: お ま 一 じ やん ！ では、 お 場 . (お 場 
( ま たは 北 場） の半莊 制 となって います。 
• 東 場はノ 一テン 親 流れ 

のとき は、 流 局 時に 親が テン パイして い 
なければ、 下家に 親が 移ります。 
拳自摸 平和 あり 

ツモ ァガ リ で も 平和 を ^め ます、 このと きッ 
モ点は 加^ されず、 20 符で, 汁お: します 
秦 筋の 食い かえ あり 

"筋の 食い かえ'' と は、 たとえば、 ず-のうちに 

と 順 f 力; あるときに、 D をチ 一して 』 を 
抬 てること です:： P のうちで^ J^^j 、！ j^^、 
iidl とあって、 三色 同 順び:^ を狙レ 、たレ 、ときな 
どに、 こういった 手 を 使います ただし、 g ^の 
麻雀で 認められる こと は ほとんど あり ません。 

※順 f と は、 ilSIl のように、 連続した &fif を 
組み合わせた ものです こ 

撃フ U テン！；一 チ あり 

フリ テン リーチと は、 捨てた 牌 力 待ち 牌と な 
る狀 態で リーチ を かける ことです， チョンボに 
はなり ません 力;、 ッ モア ガリし かで きません 
誊 同一 牌の ポン、 チー あり 

チー、 または ポン をした ときに、 それと 同じ 
牌 を、 その 巡に 捨てる ことができます,， たとえ 
ば、 手のう ちに とそろ つてい ると きに、 
^をチ 一して: T: のうちに ある g を 捨てる とい 
う 場合です。 ただし この ルール は 『お 気楽 ま 
—じ やん J では 認められて いますが、 'お 際の 
麻雀で 認められる こ と は ほ とん ど あ り ません。 
暴 一 翻 （ィ 一八 ン) 縛り 

ァガ つたと き、 腿 - 翻の 役が ついてい なけ 



れ ばな りません。 ： 翻 （リ ヤン ハン） 縛りの 場 
合 は、 敁 低 -- 翻が 必要です： なお、 ドラ は - 翻 
になり ま せんので 注意して く ださ レ 、。 

•a (バオ) なし 

役満の テン パイ を 決定 づける 牌 を" 包 牌'' と v 、 
います。 捨てた^ をチ一 や ボンされ、 相 す. 力 s 
« テン パイに なった とします。 たとえば、 相 
『： が」」」、 ij』ij、 ヒ u つてい ると き、 

a を 捨てて ポ ン され、 大: 一: 元テ ン パイ 力 確定 し 
てし まった といつ た 場合です。 その後 f お 掬で ァ 
ガ つてし まった 場合、 ツモ、 ロンに 関係な く 包 
牌を抬 てた 人力 賓任 払レ 、をす る という ル一 ルが 
"包" です。 この ゲームで は、 ^はなしです。 

秦ァガ U は 一局に ひとり 

ふた り 以上 カリ Hj 時に ロン ァ ガリで き る 場合、 
左 回 り でァ タ リ牌を 捨てた 人に レ > ちばん 近い 人 
がァ ガリと なります。 
• 組み合わせ 処理 は 刻 子 腹 先 

ァガ つたと き (^牌 力、 \ 、 く つ 力べ こ 解釈で き る 場 
合に は、 刻 子カ橫 先になります-, たとえば、 手の 

うちに 圈 tuaaaaa とそろ つてい る # 

に は、 iffltS の 飆 子 3 組で はなく、 刻 子 3 組と 
して 処理し ます。 こ <7> ^(^さは、 三 暗 刻 + 三連 

刻 となり ます。 役の 大き さ は、 『お 気楽 ま一 じ や 
ん』 では、 順 と して 数えた # よ り も 小さ く な 
る こと は、 ほとんどありません。 

•30000 点 未満 は トップ 利な し 

'に n: 終」' 時の « ちリ' 人が: -:()()()( ひ 1 ., 以 卜の はた 
は マイナス となり、 ト ップ になる 権利 はあり ま 

せん。 最初の 持ち 点に よって は、 全 貝 力 《30000 
点 未満で トップな しとい うこと もあります 
暴 卜ップ はた だ ひとり 

ト ッ プの 人が ふた り 以 ヒ いる 場合、 "| ^人' 'ぉ设 
定 されて いれば、 ト ップが ひと りに 確定す る ま 
で 続きが 行なわれます。 設定され ていな けれ 
ば、 最終 局の 親に 近い 人が トップと なります。 



@ おまけ データ 1 


「麻雀 牌 フォン 卜』 の 使い方 


r お 気楽 ま一 じ やん j に は ォマケ として、 
なんと、 ' '麻雀 牌 フォント'' がつ いています！ 
麻雀 ファンなら 誰も 力、' 待ち^ん でいた ことで し 
* 麻 « フォン 卜の インス 卜ール 


よう。 »、 字 牌、 すべて そろってい ます。 牌 
符を 書く もよ し、 飾り 鮮 として 使う もよ し。 気 
の おく まま、 どうぞ ご 自由にお 使いく ださい。 


Windows3.1 の 場合 




Windows95 の 場合 



3) プログラム マネージャの [メイン] を ダブ 
ル クリックして 開き、 そのな かから [コント 
ロール パネル] を 選んで 開きます 
ま) ゥ イン ドウが 開いたら、 [フォント] を 選 
んで ダブル クリ ック してく ださい。 

③ " フォント "の ダイ ァロ グ が农ポ さ れ たら、 右 
側に ある [追加] ボタン を クリック します。 

④ " フ 才 ン 卜の 追加" の ダイアログ 力 Ste ホ される 
ので、 [ドライブ〗 で 『お 気楽 ま一 じ やん J の 

CD-ROM が 人って いる ドライブ を^し ます。 
© [ディレクトリ] で、 CD-ROM 内の、 
[FONT] ディレクトリ を 指'/ ii します r 

⑥ [フォン トの 一覧] に、 "PAI (True 
Type) "と^^され ますので 選択 してく ださし \. 
f 义 して 色が 変わったら、 [OK] を クリック 
します。 

⑦ 前の 画面に 戻ったら [OK] を クリック します。 



① タス クバ一 の [スタート] メニューから、 
[設定] を 選び、 そこから [コント ロー ルバ 
ネル] を 起動し ます。 

② ゥ イン ドウ が ！ぉ いた ら、 [フォント] フ才 
ルダを ダブル クリック してく ださし \, 

③ '' フ 才 ン にの ウィン ドウが は1 いたら、 メニュ 
—バーの [ファイル] をク リツ-' クし、 [新し 
い フォントの インストール] を 選びます。 

④ "フォントの 追加" ダイアログの、 [ドライブ] 
で、 『お 気楽 ま 一 じ やん J CD-ROM が 人って 
いる ドライブ を 指定し ます。 

⑤ [フォルダ] で、 CD-ROM 内の、 [FONT] 
フォルダ を 指定し ます,: 

© [フォントの -^1] に、 "PAI (True 
Type) "と^^され ますので、 クリック してく 
ださい。 反転して 色が 変わったら、 [OK] を 
クリ ック します。 



* 対応 キーと 使い方 

ワープロ ソフトな どで 麻^ 牌フ オン ト を 使 fti 
したと きの キー 対^ は、 下の^の ようになって 
います。 また、 [Shift] キーと 同時に 対応 キ 
一 を 押す と 牌 を 横お き （左 倒し） に 表示す る 



ことができ ますので、 リ 一チ牌 や 食った 牌の^ 
示な どに 使う こと 力 s できます。 なお、 すべて や 
角の 英数字、 記号に 対 しています。 ^文字 
に は 対応して いないので 注意して く ださい。 




※注： 「マイクロ ソフト ワード J で 本 フォント を 使う if 
合 は、 先に 書体 を 指定して から 文字 を 入力して くださ 
い。 文字 を 入力して から 指定す ると、 二 S と七莫 がう 
ま く 表示 で き な し 、！！ 合が あ ります。 



【キーの 対応】 

■ 筒 子 SBHEHtlll 園 ■ 索 子 

1： 2:3:4:5:6:7:8:9 

醒萬子 *Jil iJ il^| tl^lijtj *J M'^^ 
A:S:D:F:G:H:J:K;L 



> 



6^3 Y 

s z 3 Q 
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口 グイ ン版雀 道の ォ リ ジナル 版 を 免 売 中の シ 
ス テム ソフトから、 続編の 『雀 道 n』 が 新 登 
場。 口 グイ ン版雀 道で 麻雀の 世界に 浸って し ま 
つた 初 '1：、？;- プレーヤーから、 麻 省の ベテラン ま 
で 納得で き るよう に、 雀 迫の 特 tk を そのまま 活 
かし、 さらに 多くの 新 機能 を 追加し ました。 

雀 道 を プレーな さった なかで、 さらに 麻雀 を 
極めた レ 、 と ぉ思レ 、の 方な どに は、 ぜひとも ォス 

スメ したい Windows 用^ 雀ソフ ト です,， ここ 

では その 『雀 道 n』 に 新たに 加えられた 機能 
や、 特長に ついて 紹介して いきます。 




* * *" ait ff hWi i if iIIHIm! 

% 細かい 設定で 個性 豊かな キャラクター たち 
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『雀 道 nj になって パワーアップした 新しい 
特長 は、 プレーヤ一 と 対戦す る 登場 キャラクタ 
一の 多彩 さ、 その 設定の 細か さに あります。 コ 
ンピュ 一ター は 数多く!^ された パラメータ— 
によって、 それぞれ 個 件-豊かな キャラクタ一 を 
演じます。 パラメータ一 の 設定 は 由に 変更で 
きます し、 新しい キャラクタ一 の 作成 もで きる 
ので、 対戟 相手 は 無限に 存在す るので す。 

パラメ一 ターに は、 積極性 や 鳴き、 リーチす 
る 度合いな ど 手 作 り に 影響す る 基本的な も の 
と、 役の 好み や スキル、 相手の 捨て 牌に 応じた 
さ冗 みな どが あ ります。 これらの^: パラ メーク 
-の 他に も、 状況に 応じた さらに 細かい 打ち方 
の パターン を 設定す る こと 力 t でき、 より 人間に 
近レ 、思考 ノ 、'ターン を 生み出す こと がで きます。 



^ァ ガリ 役の 詳細 や 得点 データな ど を 表示 




ゲーム 中に ァ ガ つた 際 や、 -局終 r 時には 
各面 子の 得点 状況 ゃ椎抝 尺况な どの デ一 タカ 镧 
力、 く^されます 

和 了の 際に はァ ガ リ ^の^ 称と^ 点が 炎ホ さ 

れ ます このと き、 5 雠 （満 莨） 未満の^^ 
は、 さらに 符 なの 詳細 を はる ことができます。 

符, 计算 がレ 、まひと つ; な〃 はこ の 機能で 点敉 

, 汁 锌 の 勉強 を してみ て は どう でしよう 

なお、 ァ ガリ 役 は 登録され ている キャラクタ 
一別に すべて^ dl* されて いるので、 キャラクタ 
― の 詳細で 今 ま で 達成 した ァ ガリ 役の ' ^ ヒ そ 
の M 数な ど を 表示させる こと 力 《でき ます。 



符 計算の 内訳 を 表示で きる 

和 了の (B. ァ ガリ 役が 5«(» 貫） 未 * の壜合 は' ァ 
ガリ 役と 得点の 表示の ほかに、 符計 » の B 細 を 見る こ 
とがで きます。 麻雀の 符計 » が 苦手だった 方 も- この 
機能で 点お 計 》 を克 》 できる で I 



およ ひ M^feh な « 




% ほかに も、 さらに 多くの 機能 を 追加 



これまで 紹介した 以外に も、 『雀 道 n』 に は 
さらに 多く の 機能が 追加 されて いま す- 

ゲーム モードに は、 通常の 対戦の 他に 新しく 
トー ナメン ト戟を 採 坩。 この モ— ド では コ ン ピ 
ュ —ター キャラクタ一 を 含めた 8 人で ト一 ナメ 
ント バトル を 競う こと 力; できます。 また、 対戦 
する だけで はなく、 コンピューター キャラクタ 



—を アシスタント として 指 屯し、 ぉゃて 牌に 関す 
る 助言 を 受ける こ と がで きる のです。 

ゲーム システムの 他に も、 グラフィック は 対 
戦中の キャラクターの アニメ一 シ ヨン^ r;、 雀 

道 n 実行中の 壁紙の 表示な ど 力 可能に な り まし 

た。 また、 標準 MIDI ファイル を 再生で きる 環 
境で はゲー ム 中 ( こ BGM を おで きます つ 



雀 道 II は、 铲ョの 尸:^ 発売中 



価格 8,800 円 [税別] 
発売元 攀 システム ソフ 卜 




CD-ROM&BOOK シリーズ (^介 



ァ スキー 出版し) では クリエ イタ一 を n ^rr 方 
に 向 I ナて、 低価^で 簡 舉にゲ 一 ム を 作る ことの 

できる DISK&BOOK シ リーズ を 制作して レ 、 ま 
す。 今では、 みなさまの 支援 を 受けて、 バソコ 
ンを 使う あらゆる ジャンルに 対応で きる ほど 豊 

！ こ 敉ゃ f 'f(f i 力 m しました。 



OYSTEM- 

LL£j \j^U 

Car 



アドベンチャー ッ クール 




定価 肇5，500 円 

これ さえ あれば 絵と 文章 を 組み合わせて カン タン 
に オリ ジナ J レのァ ド ベンチャー ゲ一ム を 作れます。 
また、 Windows ならではの ムービー を 使用しての 
マルチメディア タイ 卜ル など も 作成 可能に。 





VIRTUA FIGHTER MANIAX 

for windows 

定価 秦 2,980 円 

3D ポリゴン 格闘 ゲーム 『バー チャフ ァ イタ一 J を 
セガ AM 2 研の 全面 協力に より、 デジタルと 本で 完 
全 攻略。 CD-ROM に は スクリーン セー バー を 初 
め、 BGM ゃム一 ビーな どの データ を 収録。 



ま た、 近年の 大ぉ M: メディア に 対応す る へ 
く、 従来の フロッピ一 ディスクに 代わって CD 
ROM を 添付した、 CD-ROM&BOOK シ リー 
ズの 制作 も 開始し ました。 ここで は、 すでに タ 
^巾に なって いて 好評 を 博して います C D 
ROM&BOOK の タイ トル を 紹介し ます。 




CG ッ クール 3D 
for Windows 

定価き 5,500 円 

マウス を 使って Windows 上で 手軽に 3 次元 CG の 
制作 を 楽しめる ソフ 卜です。 マッピング 機能が 備 
つていて、 多彩な 表現が 可能。 マッピング データ 
などの サン ブル データ も 多数 付属して います。 




VIRTUA FIGHTER 2 
THE SCREEN SAVER 

定価 肇2，980 円 Ol 

ポリゴン 格闘 ブームの 象徴と もい える 『バ 一チヤ 
ファイター 2 J が スクリーン セ一バ 一となって 登 
場！ グラフィック データと 音声 データ を 組み合 
わせて 独自の スク リーン セーノ 《一が 作れます。 




西洋 占星術 

for windows 

定価 秦3，980 円 

西洋 占星術の 第一人者 ルル ' ラブ ァ 先生 監修の パ 
ソコン 占い ソフト。 基本 運勢 や 今日の 運勢、 他人 
との 相性 診断な ど 個人の 占いから、 複数の データ 
を M して、 グ Jl^ プ による 相性 診断 もで きます。 



お 絵描き ツール 
for windows MOCHA 

定価 參4，980 円 

256 色お よび 16 色 画像の 作成、 編集 用の グラフ 
ィ ック ツール。 パ レツ 卜 や 色 数の 異なった 画像で 
も 自動的に 色 を 変換し、 表示す る ことができます。 
画像 形式 は BMP、 MAG など 10 種類に 対応。 




遊んで、 作りた IA 人の た 
情雜 &ソフ 卜 ウェア マガジン 



ログイン ソ フコン は、 CD-R0M&B00K (ッ 
ク一ル シリーズ） や ツール ソフ トを 使っての 
ゲーム 作成 方法 や プロ グラ ム; お ft の 解説な ど、 
ゲーム クリエ イタ一 を n 指す 人から、 バソコ 
ンで何 か を 作って みたい と 考える 初心者の 方 
まで を フル サポート する 情報 マ ガ ジ ン です。 
さらに ゲームの コンテスト ページが あり、 こ 
こ で 読者 か ら の 投稿 作品 を 慕 集 してます。 炼 
H\ 優 維 品 を CD-ROM に 多数 Jl 观。 この ほ 
かに も ツー ルゃ 音楽、 ゲ一 ム 制作 用の デ一 タ 
集な ど カ^^され ている ので、 さ ま ざま な ソ 
フ ト 力、' 楽しめます。 




3、 6、 9、 12 月 発売 
CD-ROM 付き 定価 拳1 ,480 円 



CD-ROM&BOOK シ U ーズ 

暴 シリーズ に関するお 問い合わせ は 
ログイン ソフ卜 質問 電言舌 
Q03-5351-8224 

※祝祭日 を 除く、 月曜 曰から 木曜日の 午後 2 時から 
午後 5 時まで 



拳お 買い求め は …… 

全国の 大型 書店、 または 書籍 を 扱って いる パソ 
コン ショップ をお たずねく ださい。 もし、 お 近 
く 店に なし 塌合 は、 こぅ£5： くださる か、 
アスキー 出版 営業部 
«03-5351-8194 まで 
お問い合わせく ださい。 



•i' 価格 はすべ て 込です 



個性的な キャラクターと 楽しく 遊べる 本格 麻雀 ソフ 卜 

eg 襄ま 一じ やん ログイン 版 雀 道 

キャラクター デザイン 森 下裕美 

プログラム システム ソフ 卜、 メディア リュウ ム 

編集 ログイン ソフ卜 編集き E 

1996 年 6 月 1 曰 初版 発行 



•:• 付属し た CD-ROM に収 ii された ソフトウェア はすべ て 著作権法 上の 保 謹 を 受けて います。 
無断での 複 W、 te«、 変更 は 法律で 15 めら れ ている 壜合 以外^ めら れ ません。 
COPYRIGHT© 1996 SystemSoft Corporation 
COPYRIGHT© 1996 Mediarium Corporation 
COPYRIGHT©1996 by ASCII Corporation. 

* Microsoft Windows™ は 米国 Microsoft Corporation の 登 錄 商襻 です。 

I SBN4 -7561 -1230-7 

• 1322201 



小島 文隆 
塩 崎刚三 
株式会社 アスキー 

〒 1 51 -24 柬 京都 渋 谷 区 代々 木 4-33-1 
00140-7-161144 
大代 表 (03)5351-8111 
出版 営業部 （03)5351-8194 ( ダイヤル イン） 

本 害お よび ソフト ゥ i ァ （ディスク 不良、 動作の 不具合 も 含む） に閣 する 質問 はこ ちらに お願いします。 
ログイン ソフト 質問 電話 (03)5351-8224 

(受付 時間 祝祭日 を 除く、 毎週 月曜日から 木 88 日までの 午後 2 時から 午後 5 時まで) 

ログイン ソフト 質問 係 上記 住所の (株) アスキー ログイン ソフト 編集部 r お ま 一 じ やん ログイン 版 雀 道ュ質 

問 係 宛てに 郵便番号、 住所、 氏名、 電話番号、 動作 マ シ ン SB* OH 辺 機器 を 含む)、 不具合 
の 状況 を できるだけ 詳しくお 害き の 上、 はがき、 または 封 害に てお 問い合わせ ください。 

本 害 は 著作権法 上 (？ X 呆講を 受けて います。 本 害の 一部 あるいは 全部に ついて (ソ 
フ トウ エア 及び プログラム を 含む）、 株式会社 アスキーから 文書に よる 承諾 を 得 
ずに、 いかなる 方法に おいても 無断で 複写、 複 » (する こと は 禁じられ ています。 



川 村簏、 宵 山璺、 原 水絵以 子、 天 野直樹 
佐 藤 幸 一 
仙木肇 

田 g 宏一、 有 坂 光弘、 柏葉隆 行、 W 枝拓 也、 杉 山 干 ; 

杉 山 良 子、 生 天 目 仁 美、 田 口 雄 吾、 布施 陽 由 

庄司 (有限会社 ヘッド オフィス） 

デザイン 俱楽部 

タ仆ル 

デザイン 協力 アップル シティ 

力 パー イラ ス卜 …… 森 下裕美 

イラ ス卜 川 野 亜紀子 & ス リービング • ザ ウルス 

印 刷 東京 霱籍 印刷 株式会社 
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